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工作 室内 须 江 的 书桌 。 在 主 显示 况 
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01 


Interview 


须 江 信人 


外 ， 还 安家 


chat 


A 
了 一 块 用 于 查阅 资料 的 辅助 显示 器 


-| 5 4 


ih 


数码 技术 的 运用 ， 让 绘画 拥有 了 无 限 的 可 能 


“ 草 芍 ”动画 公司 是 日 本 最 具 代 
表 性 的 动画 背景 公司 须 江 信人 是 该 
公司 的 创立 人 者 之 一 ， 曾 为 众多 的 动 
画 与 游戏 但 任 美 术 设计 从 SP 的 近 未 
来 到 幻想 的 异世 界 ， 在 他 的 画笔 下 曾 
诞生 过 无 数 风格 各 异 的 美术 作品 从 
幼儿 园 时 开始 就 喜欢 绘画 ， 之 后 在 身 
边 人 的 鼓励 下 不 断 努 力 ， 最 终 成 长 为 
了 一 位 顶级 的 艺术 家 。 

“中 学 时 代 曾 经 遇 到 过 一 位 十 分 
和 痪 可 亲 美 术 老师 ， 或 许 这 便 是 我 人 
生 的 转折 点 。 我 之 所 以 会 那样 努力 地 
去 绘画 ， 多 少 也 有 些 为 了 让 那 位 老师 
认同 我 的 缘故 吧 。 自 那 以 后 ， 我 不 再 
感到 迷茫 ， 决 定 将 绘画 作为 自己 毕生 
的 事业 

受到 了 当时 在 社会 上 引起 秦 动 的 

《宇宙 战舰 大 和 号 》 与 《机 动 战士 
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高 达 等 一 批 作品 的 影响 ， 高 中 毕业 
之 后 就 进入 了 专科 学 校 学 习 ， 主 修 动 
画 制 作 在 对 于 整个 动画 制作 进行 全 
面 、 系统 的 学 习 过 程 中 ， 又 逐渐 地 对 
为 作品 提供 舞台 支撑 的 背景 制作 产生 
了 浓厚 兴趣 于 是 毕业 后 ， 在 面试 了 3 
家 背景 制作 公司 后 ， 最 终 选 择 了 “ 素 
以 严格 而 著称 ” 的 Production-ai 

“ 真 的 是 非常 严格 (Z) 。 在 专 
科学 习 时 ， 我 对 自己 的 画 功 还 是 变 有 
自信 的 ， 但 当真 正 开 始 工作 后 所 有 的 
一 切 都 天 翻 地 覆 ， 就 连 最 基本 的 底 色 
制作 都 被 全 盘 和 否定。 自己 花费 数 小 时 
才能 画 出 的 岩石 ， Bye) Rw BRR 
的 工夫 就 能 制作 完成 ， 所 有 的 一 切 都 
得 从 头 学 起 。 于 是 我 暗暗 在 心里 记 住 


“这 个 前 辈 擅长 画 自然 物 ”、 xt 
前 韭 画 机 械 很 厉害 ”， 当 遇 到 什么 难 


01_ 须 江 最 大 的 爱 号 是 摩托 车 桌 上 还 放 有 模型 
02 书架 上 放 满 了 著名 建筑 师 的 照片 集 等 名 种 次 | 
03 左 侧 的 书桌 是 手绘 时 使 用 的 已 使 用 了 3 
年 多 的 直 尺 ， 棱角 已 经 磨 成 了 圆 形 ， 用 起 来 相当 


题 时 ， 便 虚心 地 向 他 们 请 教 

在 Production-ai 中 积累 了 大 量 经 
验 后 ， 须 江 信人 与 中 座 洋 次 等 人 于 
1990 年 创立 了 “草鸡 ” 动画 公司 。 在 
众人 的 努力 下 ，“ 草 蕉 ” 从 初 只 有 3 人 


事业 蒸蒸日上 之 时 ， 动 画 界 迎 来 了 数 
字 化 的 转型 期 由 于 与 游戏 公司 “ 史 
克 威 尔 . 艾 尼克 斯 ”有 着 比较 紧密 的 
S, “HA” RATRE- WAA 
数字 化 制作 的 动画 制作 公司 之 一 
“在 制作 《最 终 幻想 》 的 电影 时 ， 
我 曾经 前 往 了 它们 位 于 夏威夷 的 工 
作 室 在 那里 ， 史 克 威 尔 的 直 良 有 
福 〈 美 术 指导 ) ， 向 我 传授 了 许多 
photoshop 的 技术 。 回 到 公司 以 后 ， 
我 又 将 这 些 教 给 了 其 他 人 。 在 那个 许 


IS ES flee ei 


t Wr wee 
‘a に に ンド 


须 江 说 ， 从 手绘 到 数码 绘 ， 虽 然 使 用 的 工具 发 生 了 
很 大 变化 ， 但 绘画 的 乐趣 这 最 根本 的 一 点 始终 没有 
改变 


多 人 连 双击 与 拖 搜 都 还 搞 不 清楚 的 年 
代 ， 我 每 天 都 向 他 们 灌输 “使 用 减 淡 
工具 就 可 以 让 画面 变 亮 …… th 
么 的 〈 笑 ) 。 而 且 由 于 当时 电脑 性 
能 、 绘 图 软件 所 限 ， 再 加 上 没有 详细 
的 操作 说 明 书 ， 因 此 虽说 是 数字 化 制 
作 ， 但 其 实 也 只 是 辅助 加 工 而 已 ， 绘 
画 等 主要 的 工作 还 是 只 有 通过 手工 完 
成 。 在 随后 的 几 年 里 ， 电 脑 硬 件 与 软 
件 急速 发 展 ， 学 校 中 也 增设 了 数码 技 
术 的 相关 专业 ， 应 该 说 直到 这 时 才 真 
正 进 入 了 数字 化 制作 的 时 代 吧 

须 江 曾经 说 过 ， 能 够 使 用 各 种 颜料 
在 画 纸 上 表现 出 丰富 的 色彩 ， 就 是 他 
选择 背景 美术 的 最 大 理由 。 至 于 从 传 
统 的 手工 制作 ， 转 型 为 数码 制作 后 的 
优点 与 缺点 ， 他 表示 “ 利 大 于 次” 

“可 以 放手 去 进行 各 种 尝试 ， 就 
是 数字 化 最 大 的 优点 。 赛 璐 下 在 重合 
之 后 色彩 会 产生 混浊 ， 所 以 最 多 也 就 
只 能 使 用 5、6 张 ， 但 如 果 采 用 数码 制 
作 的 话 ， 使 用 再 多 的 图 层 都 没有 关系 
了 ,画面 的 发 色 效果 不 会 再 因为 画 材 
本 身 的 缺陷 而 受到 影响 ， 使 影像 的 表 
现 与 画面 的 精致 程度 都 可 达到 前 所 未 
有 的 高 度 


IT 


“在 入 社 面试 的 时 候 ， 许 多 人 都 会 带 着 自己 临摹 的 
作品 ， 不 过 临摹 终究 只 是 临摹 。 另 外 ， 还 有 很 多 人 
会 在 制作 精美 的 作品 旁边 写 上 “制作 时 间 3 小 时 ” 
之 类 的 东西 。 不 过 我 希望 看 到 的 不 是 这 些 东 西 ， 而 
是 那个 人 的 潜力 。 临 慕 的 作品 虽 好 ， 但 如 果 不 配 上 
几 幅 “自己 用 心 创作 的 作品 ”， 是 很 难 有 说 服 力 
的 。 所 以 说 ， 趁 着 学 生 时 代 业 余 时 间 相对 充足 ， 多 
用 心 创 作 一 些 属于 自己 的 作品 吧 。 至 于 绘画 的 要 领 
等 等 ， 在 正式 进入 了 动画 界 之 后 ， 自 然 便 可 以 得 到 
很 好 地 锻炼 (R) 。” 
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~ EN PISE 


摘自 《EX MACHINA -APPLESEED SAGA-》 


摘自 《异世 界 的 圣 机 师 物 语 》 


SN 
AIC/VAP 


将 灵感 
并 且 掌 


缺点 的 。“ 
为 ， 有 许多 
画笔 在 纸张 
的 。 要 把 这 
会 使 用 电脑 
困难 了 。 数 
工作 , 但 相 
重点 。 同 时 
会 到 “这 样 
啊 ” 之 类 更 : 

“由 于 类 
ee 
难以 发 现 了 
时 常 都 在 告 
要 尽量 避免: 
主 的 思想 ，: 
要 达到 一 种 . 
能 在 头脑 自 ; 
tte 
AY. AS BE 
限 ， 将 感受 ， 


Ya A 
AIC/VAP 


将 灵感 储存 头脑 之 中 


并 且 掌 握 足 以 表现 出 它 的 技巧 


当然 ， 数 码 绘画 也 不 是 完全 没有 
缺点 的 。“ 像 我 这 样 比较 守旧 的 人 认 
为 ， 有 许多 绘画 的 感觉 ， 是 只 能 使 用 
画笔 在 纸张 上 绘画 了 时 才能 慢 慢 掌握 
的 。 要 把 这 些 技巧 传授 给 如 今 这 些 只 
会 使 用 电脑 作画 的 孩子 们 ， 实 在 是 太 
困难 了 。 数 码 制作 虽然 可 胜任 多 种 
工作 ， 但 相反 的 教授 起 来 也 很 难 锁定 
重点 。 同 时 ， 学 习 的 一 方 也 很 难 再 体 
会 到 “这 样 的 运 笔 方法 感觉 相当 不 错 
啊 ， 之 类 更 加 直观 的 感觉 了 

“由 于 数码 化 的 确 太 过 于 便利 ， 
于 是 让 一 些 本 质 的 东西 也 变 地 越 来 越 
难以 发 现 了 ” 须 江 这 样 说 到 。 因 此 他 
时 常 都 在 告诫 公 司 里 的 年 轻 人 ， 一 定 
要 尽量 避免 这 一 点 

“我 经 常 说 希望 能 表现 出 更 多 自 
主 的 思想 ， 不 要 什么 都 去 参照 资料 ， 
要 达到 一 种 只 要 对 场所 稍 加 说 明 ， 就 
能 在 头脑 自然 想像 出 画面 的 水 平 。 对 
于 一 个 背景 美术 师 来 说 ， 这 是 必须 
的 。 不 能 被 自己 的 兴趣 与 爱好 所 局 
限 ， 将 感受 性 放 敏 锐 ， 现 实 的 风景 也 


好 、 电 影 也 好 ， 对 于 任何 与 背景 创作 
有 关 的 东西 ， 都 要 时 刻 保持 关心 

最 后 ， 他 还 对 以 各 位 年 轻 读者 说 了 
下 面 的 话 

“首先 ， 就 是 要 认 清 自己 的 目标 
如 果 只 是 因为 兴趣 而 绘画 ， 那 么 请 你 
轻松 自由 的 去 享受 绘画 所 带 来 的 快乐 
吧 。 但 如 果 你 是 以 商业 创作 为 目的 ， 
那么 在 透视 等 基础 的 表现 上 必须 做 到 
绝对 的 正确 。 这 是 非常 繁琐 的 。 其 中 
不 仅 包括 纯粹 的 快乐 ， 也 包含 着 许多 
不 得 不 面 对 的 痛苦 。 但 终 最 ， 这 一 切 
都 会 变 为 自己 的 成 果 。 所 以 不 要 情 惧 
困难 ， 努 力 去 学 习 各 类 物体 的 画 法 与 
构造 ， 努 力 去 了 解 各 个 国家 的 传统 与 
文化 吧 。 最 为 重要 的 ， 就 是 首先 要 将 
各 种 的 灵感 都 储存 在 自己 的 头脑 之 
中 ， 然 后 再 掌握 足以 表现 出 它们 的 技 
MS les 


摘自 《异世 界 的 圣 机 师 物 语 


出 了 美丽 幻想 世界 的 作品 


异世 界 的 圣 机 师 物 语 BD-BOX 

RB + MB: Vap / 价格 : 30000 日 元 〈 含 税 ) 
原作 .总监 修 : 棍 岛 正 树 / 导演 : 吉川 浩司 / 系 
列 构成 : 白根 秀樹 / 角 色 原案 : エナ ミ カツミ 


角色 设计 ， 总 作画 监督 : 渡辺 は じゅ め / 机 械 设 
it: MRM / 美术 设 定 : 须 江 信人 RED 
美术 监督 : 井上 RBH) / 动画 制作 : 


AIC / BeSTACK 


EX MACHINA - APPLESEED SAGA-[Blu-ray] 
贩卖 : PONY CANYON / 价格 : 6825 日 元 ( 含 税 ) 


导演 : 荒牧 伸 志 / 原作 : 士郎 正宗 / 脚本: たけ 
うち きよ と / 美 木 役 辻 : 须 江 信人 / 音响 监督 ; 
EBRA / 音乐 监 修 : 外野 晴臣 / 制作 人 : 吴宇 
森 等 /角色 设计 : 山田 正 树 / 机 械 设计 : BE 
武史 / 制作 : EX MACHINA FILM PARTNERS 
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Interview 


看 着 在 《背景 画集 SH) 中 收录 的 作品 ， 须 江 讲述 了 许多 往事 


须 江 信人 x 六 七 质 
特别 对 话 


草 获 的 首席 美术 师 与 pixiv 的 人 气 画 师 间 的 豪华 对 淡 


一 一 今天 ， 六 七 质 还 特意 带 来 了 自己 
珍藏 的 《背景 画集 BE). WIE 
为 什么 会 购买 这 本 书 呢 ? 

六 七 质 ”我 非常 喜欢 《最 终 幻想 》 系 
列 的 游戏 。 起 初 以 为 里 面 的 所 有 场景 
都 是 游戏 公司 设计 制作 的 ， 后 来 当 我 
得 知 其 中 C6 的 原画 都 是 草鸡 所 制作 的 
之 后 ， 于 是 就 想 看 看 他 们 都 创作 过 一 


些 怎样 的 作品 。 当 我 第 一 眼看 到 画集 
的 时 候 ， 就 被 它 深 深 吸引 。 非 常 优美 


的 线条 ， 光 是 从 线 稿 中 就 可 以 感到 作 
品 的 立体 感 。 
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须 江 “过 讲 了 。 与 史克威 尔 〈 艾 尼克 
斯 ) 的 合作 ， 使 我 们 公司 获得 了 宝贵 
的 经 验 ， 在 线 稿 与 设计 等 方面 都 得 到 
了 很 大 的 提高 。 在 制作 动画 时 ， 通 常 
优先 考虑 到 的 问题 都 是 日 程 与 预算 ， 

这 样 做 的 优点 是 制作 非常 有 效率 ， 但 
缺点 也 很 明显 ， 那 就 是 为 了 平衡 这 两 
点 ， 在 很 多 方面 都 不 得 不 做 出 妥协 

而 与 游戏 公司 打交道 就 不 同 了 ， 他 们 
根本 不 知道 什么 是 妥协 ， 感 觉 就 像 是 
只 要 能 做 出 好 的 东西 ， 花 掉 再 多 的 时 
间 与 金钱 也 无 所 谓 一 样 。 那 段 时 期 非 


01、02_ 六 七 质 在 自己 的 《背景 画集 BH) 
中 ， 为 每 一 幅 喜欢 的 作品 处 都 做 了 标记 。03_ 来 
到 草 获 工作 室 参 观 的 六 七 质 ， 对 于 工作 人 员 们 
所 绘制 作品 的 质量 ， 与 每 天 所 完成 的 作品 数量 
都 感到 十 分 的 惊讶 


常 艰难 ， 但 也 因此 学 到 了 不 少 东 西 ， 
大 家 都 说 画集 中 的 作品 很 精美 ， 但 其 
实 为 史克威 尔 制作 的 许多 画 稿 ， 要 比 
这 些 作品 还 精致 得 多 ， 只 是 一 般 人 没 


有 机 会 亲眼 见 到 罢了 


六 七 质 的 作品 ， 对 于 细部 的 描写 都 
非常 入 微 ， 那 么 您 在 观看 画集 时 ， 通 党 
也 会 对 细密 度 高 的 作品 感 兴趣 吗 ? 

六 七 质 “ 不， 其 实 我 不 太 去 注意 细节 
描绘 的 量 。 相 比 之 下 ， 我 更 喜欢 能 
让 人 有 更 多 想像 空间 的 作品 。 比 如 说 


} 须 江 担 人 


ヘニー 


“房间 中 所 放置 的 〈 画 的 ) 物品 , 
感觉 就 像 是 真正 可 以 移动 或 使 用 一 
样 ” 

须 江 ”我 也 在 你 的 主页 上 看 过 一 些 作 
品 ， 在 看 到 这 些 画面 的 瞬间 ， 总 有 一 种 
画面 中 的 时 光 在 流动 的 感 党 ， 就 好 像 有 
人 真正 行走 、 生 活 在 这 些 城市 中 一 样 

我 个 人 非常 喜欢 这 一 类 的 作品 

六 七 质 “ 谢 谢 夸 讲 。 能 得 到 须 江 老师 
的 肯定 ， 感 党 这 些 年 的 努力 总 算是 没 
有 白费 啊 。 


仿 尝试 一 下 的 冲动 ? 
六 七 质 ”也 不 完全 是 吧 。 按 照 我 的 做 
法 ， 通 常 是 当 感觉 自己 达到 了 这 样 的 
水 平 后 ， 才 会 将 其 作为 下 一 次 的 创作 
主题 ， 看 看 自己 是 否 也 能 画 出 这 样 的 
作品 。 所 以 说 绝对 不 是 一 开始 就 决定 
好 了 ， 要 画 什么 不 画 什么 〈 笑 ) 


一 一 像 草 蕉 画集 中 这 样 的 作品 ， 非 常 
难 画 吗 ? 
Ath “是 啊 、 是 啊 。 感 觉 现在 的 自 


须 江 担任 背景 设 定 的 作品 。 曾 作为 《背景 画集 SH) 的 封面 刊载 


己 依然 也 没有 什么 把 握 ， 等 我 有 了 足 
够 多 自信 的 时 候 ， 再 来 挑战 吧 。 很 久 
LR Skee) (Se) MEMES 
想 ， 要 是 自己 有 一 天 能 画 出 这 样 的 画 
那 该 多 棒 啊 。 不 过 当时 的 我 连 透 视 都 
不 会 ， 树 与 石头 什么 的 也 画 不 好 ， 要 
画 出 这 样 的 作品 根本 就 是 不 可 能 的 ， 
虽然 也 照 着 画 了 画 ， 但 最 后 得 到 的 只 
是 个 “立体 迷宫 ”而 已 。 不 过 现在 的 
我 ， 已 经 和 那 时 不 一 样 了 。 最 近 ， 正 
在 努 力 研究 岩石 的 画 法 

Mil ”我 很 清楚 你 的 感受 。 SALA 
然 物 中 是 最 难 对 付 的 一 个 家 伙 ， 光 是 
岩石 的 成 分 就 可 分 为 许多 种 。 比 如 美 
国 的 科 愛 拉 多 大 峡谷 , 中 国 的 三 清 山 
等 等 。 虽 然 并 不 是 说 一 定 要 像 地质 学 
家 那样 ， 但 至 少 也 要 掌握 造山 运动 等 
最 低 限度 的 地 理 知 识 。 更 进一步 说 ， 
在 对 景色 进行 描绘 的 同时 ， 还 必须 遵 
循 相应 的 人 文 与 历史 。 

六 七 质 好 的 。 

须 江 ” 话 虽 如 此 ， 不 过 在 我 们 这 里 ， 
通常 是 将 树 分 为 5 个 种 类 ， 岩 石 也 分 
若干 种 ， 以 此 来 结合 不 同 场 景 进行 套 
用 的 。 也 就 是 说 ， 只 要 将 这 几 个 种 类 


模式 化 ， 并 且 加 以 掌握 就 可 以 了 。 在 
进行 指导 时 ， 我 也 会 告诉 他 们 比 起 细 
部 ， 要 更 加 注意 抓 住 物体 的 形态 。 想 
必 大 家 经 常 都 碰 到 这 样 的 情况 吧 ， 越 
是 对 细部 进行 刻画 ， 物 体 的 外 形 反而 
变 的 越 是 奇怪 ， 这 便 是 一 个 典型 的 例 
FT. 不 过 ， 数 码 制 作 的 优点 就 在 于 ， 
你 可 以 将 图 层 删 掉 重 来 ， 换 作 是 以 前 
的 话 ， 就 只 有 从 头 开始 了 


采用 数码 制作 ， 会 利用 到 纹理 等 
其 它 的 方法 吗 ? 
须 江 “会 的 。 不 过 ， 如 果 经 常 去 利用 
制作 精良 的 纹理 的 话 ， 就 无 法 形成 自 
己 的 图 案 ， 作 为 一 个 设计 师 来 说 ， 这 
只 会 抹杀 掉 你 成 长 的 可 能 性 ， 画 面 中 
会 充满 一 种 数码 C6 的 味道 。 但 话 虽 如 
此 ， 也 不 可 能 去 强迫 那些 运用 纹理 非 
常 出 色 的 人 “ 别 用 纹理 ， 必 须 慢 慢 地 
去 绘画 ”。 这 一 点 的 确 挺 难 的 
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在 须 江 画笔 下 所 诞生 的 异世 界 都 市 的 设 定 图 


对 我 来 说 ， 至 少 现在 还 没 打算 
在 那 方面 进行 发 展 ， 不 过 这 种 获取 工 
作 的 方式 ， 是 以 前 根本 就 无 法 想像 
的 。 那 时 的 职业 绘画 创作 ， 还 仅仅 局 
限 在 画家 、 商 业 设计 师 、 动 画师 等 极 
少数 的 一 批 人 当中 。 
th ”只 要 有 pixiv 与 互联 网 这 样 的 
环境 存在 ， 像 我 这 样 的 自由 插画 师 就 
RAK RISB LAE 
种 类 不 断 增 加 ， 人 们 的 需求 也 
拭 来 越 大 ， 对 于 设计 师 们 来 说 ， 这 真 
是 一 个 黄金 年 代 。 当 然 在 这 样 的 环境 
中 ， 要 想 让 自己 长 久 的 延续 下 去 ， 也 
变 的 更 加 困难 了 。 因 为 所 有 的 人 都 有 
着 相同 的 机 会 。 一 旦 受到 一 定 程度 的 
ATER. TAH A RAH A 
己 ， 然 后 创作 更 多 的 机 会 让 更 多 的 人 
关注 自己 。 
+ ji 对 。 想 要 成 功 推销 自己 非常 
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困难 ， 特 别 是 在 最 初 的 一 段 时 间 里 ， 
就 连 自己 对 自己 的 作品 也 没有 太 多 的 
自信 。 不 过 既然 已 经 向 许多 地 方 推销 
了 自己 ， 那 么 无 论 如 何 也 得 抓 住 机 
会 。 在 最 初 的 日 子 里 ， 我 感觉 必须 得 
拿 出 100% 的 实力 才 会 有 机 会 ， 所 以 
成 本 什么 的 全 都 不 作 考虑 。 但 即便 如 
此 ， 有 时 花 去 了 大 量 时 间 精 心 制作 出 
的 作品 ， 竟 然 还 是 被 对 方 一 口 否定 
(K). 不 过 最 近 ， 感 沉 只 要 发 挥 出 
普通 的 水 平 ， 基 本 上 就 OK 了 。 

我 认为 对 于 一 幅 画 来 说 ， 第 一 
印象 的 冲击 力 是 非常 关键 的 。 当 然 提 
到 冲击 力 ， 有 时 也 需要 一 点 小 聪明 
吧 。 一 旦 留 下 了 较 差 的 第 一 印象 ， 之 
后 再 怎么 仔细 观察 ， 也 就 很 难 再 发 现 
其 它 的 优点 了 

的 确 如 此 《〈 笑 ) 。 

所 以 说 ， 想 要 表现 的 东西 必须 让 
人 一 眼看 去 就 能 够 明白 。 美 丽 也 好 ， 帅 
气 也 好 ， 只 能 达到 目的 什么 方法 都 无 所 
谓 。 总 之 ， 让 作品 具有 冲击 力 ， 使 观看 
者 对 画面 保持 好 印象 才 是 最 为 重要 的 


在 此 之 上 ， 如 果 能 拥有 更 多 的 内 含 ， 让 
观看 者 不 会 感觉 厌倦 的 话 就 更 加 出 色 
了 。 不 过 ， 突 然 叫 别人 去 这 么 做 ， 想 必 
一 定 会 很 茫然 吧 . 

Vi ”就 像 是 这 本 画集 的 封面 ， 怎 
么 看 也 看 不 够 的 感觉 


我 第 一 次 在 网 络 上 发 表 作品 ， 
是 在 一 个 很 小 的 绘画 论坛 。 当 时 十 分 紧 
张 ， 心 想 别 人 肯定 会 说 我 画 的 相当 差 
劲 ， 不 过 或 许 是 比 我 像 想 的 还 差劲 吧 ， 
完全 没有 人 作出 评价 〈 笑 ) 。 大 概 是 习 
惯 这 种 感觉 了 吧 ， 所 以 初 到 pixiv 时 ， 
也 只 是 抱 着 能 向 朋友 与 家 人 炫 炊 一 下 这 
种 玩 一 玩 的 心情 。 


朋友 说 过 “我 
m”, ARA 
么 多 朋友 吗 ? 


AS, Ht 
WER KH 
所 以 我 尽量 : 
.( 笑 ) 。 完 成 
东西 ， 所 以 我 - 
须 江 ERK 
流程 来 说 ， 作 


RER 是 的 ， 
AIL FA, 
就 不 再 去 看 过 : 
WER AF 
时 ， 就 不 再 去 ; 
AL Mi, IRR 
AT.. 如果 在 人 
那 我 就 搞 不 懂 
CK) 。 的 确 
时 ， 之 前 的 作品 
AER ”不 过 
草鸡 的 肯定 的 : 
作 是 自己 的 宝 


六 七 质 运用 其 独特 


朋友 说 过 “我 在 pixiv 上 传 了 自己 的 
画 ”， 结 果 自 己 也 吓 了 一 跳 “ 我 有 这 
么 多 朋友 吗 ? ” (R) 


关注 的 人 多 了 会 带 来 压力 ， 
所 以 我 尽量 不 去 仔细 查看 访问 量 
K) 。 完 成 的 作品 就 已 经 是 过 去 的 
东西 ， 所 以 我 不 想 再 去 看 了 
AX 江 ”是 这 样 的 吗 ? 不 过 ， 就 作画 的 
流程 来 说 ， 作 品 完成 指 的 就 是 停 笔 的 
时 候 吧 

是 的 

那么 ， 你 从 哪个 时 间 点 开始 ， 
就 不 再 去 看 过 去 的 作品 了 
当 我 井 始 下 一 幅 作品 制作 
时 ， 就 不 再 去 看 了 …… 
WL ” 啊 ， 原 来 如 此 ， 这 样 的 话 我 就 明 
白 了 。 如 果 在 停 笔 的 瞬间 就 不 去 看 了 ， 
那 我 就 搞 不 懂 你 是 为 什么 而 画 画 的 了 
( 笑 ) 。 的 确 ， 当 开始 创作 新 的 作品 
时 ， 之 前 的 作品 就 已 经 没有 意义 了 
Eh ”不 过 ， 如 果菜 一 张 画 能 得 到 
草 难 的 肯定 的 话 ， 那 我 一 定 会 将 它 当 
作 是 自己 的 宝贝 好 好 珍藏 的 。 开 个 玩 


笑 。 即 使 是 完成 时 感觉 非常 好 的 作 
品 ， 隔 一 段 时 间 再 看 的 话 ， 肯 定 也 会 
发 现 一 些 不 足 的 地 方 ， 所 以 我 不 会 想 
再 去 看 它 。 那 样 做 只 会 让 你 看 着 细节 
之 处 ， 发 出 “这 里 不 行 、 这 里 也 不 
行 ” 的 抱怨 声 

不 过 那样 才 可 以 激发 探求 心 ， 
使 人 从 中 获得 成 长 


就 是 那 种 永 不 满足 的 精神 ， 才 
会 激励 着 人 向 着 更 高 的 目标 前 进 。 像 
我 们 这 样 “ 自 我 感 党 良好 ”的 人 ， 其 
实 是 太 天 真 了 ( 笑 ) 

RA. RA CR) 


是 啊 。 大 概 不 愿 去 看 自己 以 前 
作品 的 那些 人 ， 都 是 那 种 能 够 自学 成 
才 的 类 型 吧 
如 果 是 错误 的 方向 ， 就 不 要 
FRE RAT e 
我 们 干 这 行 已 经 有 相当 长 的 年 
月 了 ， 在 我 们 看 来 ， 不 管 是 什么 方 


向 ， 都 必须 不 断 走 下 去 才 有 意义 。 

ng 

比如 说 ， 有 时 会 接 到 一 些 对 于 
锻炼 自己 美术 修养 极其 有 意义 的 剧场 
作品 ， 但 并 不 是 说 我 们 干 完 这 个 就 功 
成 身 退 ， 为 了 养家 糊口 还 必须 得 不 停 
去 继续 绘画 。 然 而 接 下 来 的 工作 ， 有 
可 能 会 是 一 部 非常 无 趣 的 作品 ， 但 即 
便 是 这 样 ， 你 也 不 可 能 推 掉 不 做 。 这 
不 断 延 续 的 过 程 本 身 ， 才 是 绘画 的 生 
存 之 道 。 我 认为 不 管 遇 到 什么 事情 ， 
都 要 数 十 年 如 一 日 的 一 路 走 下 去 ， 这 
才 是 人 生 的 轨迹 ， 这 样 的 人 生 才 有 意 
X. 这 其 中 会 有 一 帆 风 顺 ， 但 定 也 会 
有 不 少 挫折 ， 而 这 些 美 好 与 痛苦 最 终 
也 将 会 组 成 你 所 走 过 的 历史 。 所 以 我 
希望 你 不 管 经 过 多 少年 ， 都 要 一 直 不 
停 的 继续 画 下 去 

好 的 。 谢 谢 您 的 教诲 。 


六 七 质 运 用 其 独特 细密 的 笔 致 所 描绘 出 的 幻想 都 市 
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R By 


sms を 章吾 SFI 草鸡 加 
me tN 


Mony 


须 江 信人 


Sue Nobuhito 
收录 有 大 量 草 攻 工 作 室 为 动画 、 游 戏 、 电 影 等 所 出 生 于 日 本 长 野 县 。 从 东京 美术 设计 学 
旬 作 的 背景 作品 的 画集 。 摘 止 2011 年 9 月 . BS 院 毕 业 后 ， 加 入 了 Production-ai 公 司 | 
ART CRED . CARRELL SF 篇 ) 、《 草 玖 吊 1990. ShSYAMUT “BH”. 之 | 
日 本 风景 篇 Hv). AEV). (A 后 以 美术 监督 与 美术 设 定 的 身分 参与 各 
区 VI》， 以 及 最 新 的 《 草 座 VIL》 (2011 年 7 月 类 创作 。 主 要 的 代表 作品 有 【和 拜托 了 老 
共 七 册 WO). (HHT RFE). (AU 


机 动 战士 高 达 00) 系列 等 


六 七 质 


Munashichi 


出 生 于 日 本 青森 县 。2009 年 前 往 东 京 ， 作 为 
一 位 自由 插画 师 开 始 创作 。 主 要 的 代表 作品 
有 《最 后 约定 物语 》 背景 设计 ) 、 (KE 
的 艾 里 西 昂 ) (背景 插画 ) 等 
http://www. geocities. jp/syk_3276771/ 
pixiv id=57629 


极 具 个 性 的 构图 与 题材 
是 六 七 质 作品 的 最 大 特征 
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chapter_01 活用 网 格 技巧 绘制 符合 透视 法 则 的 插画 


全 根据 草图 中 的 景物 制作 出 透视 准确 的 网 格 


透视 是 可 以 让 自己 所 想 绘制 的 景象 更 加 完美 的 技巧 


我 在 画 好 草图 后 ， 通 常 都 会 制作 出 网 格 (格子 状 
的 透视 线 ) 。 在 这 之 后 ， 会 依照 着 这 些 格子 来 进 
行 作画 。 上 方 的 A 与 8 两 图 ， 是 在 同一 张 草图 中 ， 
拉 出 了 不 同 透视 线 的 例子 。 随 着 绘画 的 不 断 进 
行 ， 感 觉 B 要 更 符合 草图 的 构图 。 而 A 的 消失 点 过 


于 接近 画面 的 左 侧 ， 因 此 草图 左 半 部 分 的 建筑 等 
都 跑 到 了 画面 之 外 。 透 视 也 好 网 格 也 好 ， 这 些 都 
是 为 了 保证 能 够 绘制 出 所 想 表 现 的 景象 所 使 用 的 
技巧 ， 因 此 首先 制作 出 与 自己 的 印象 相符 合 的 透 
视 网 格 ， 是 最 为 重要 的 。 


fl a aa 例 作 使 用 的 

草图 与 网 格 
| 一 开始 便 制作 好 透视 网 
格 ， 这 样 即 使 是 结构 再 复 
杂 的 画面 ， 也 可 以 轻松 地 
Sv 抓 住 整体 的 平衡 。 网 格 的 
Li, 制作 方法 有 许多 种 ， 这 里 
| 我 将 以 SA1 中 的 制作 方法 为 

中 心 进行 解说 。 


0 nme | 


草图 的 网 格 制作 方法 


确定 一 个 消失 点 

0] 这 张 草图 的 构图 重点 是 要 表现 道路 与 右 侧 的 房 02 右 侧 画 面 之 
屋 ， 所 以 要 先 用 道路 右 侧 的 地 面 与 1 层 的 房 榴 线 ， 就 位 于 这 条 水 平 线 在 画面 之 外 
条 为 基准 ， 确 定 一 个 消失 点 的 延长 线 


缩小 画面 确定 第 2 与 第 3 个 消失 点 1 


03 只 有 极 少数 的 作品 所 有 消失 点 都 在 画面 的 附近 ， 大 04 可 以 用 细 长 的 纸 条 来 代 堆 尺 子 ， 用 于 和 EFJ 
多 数 的 消失 点 都 会 位 于 距离 画面 非常 远 的 地 方 ， 因 下 的 消失 点 。 坚 硬 的 直 尺 容易 乔 花 显示 器 的 表 


此 首先 得 将 画面 缩 的 很 小 面 。 浒 纸 片 是 利用 静电 粘贴 在 屏幕 上 的 


— 
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chapter 01 | 活用 网 格 技巧 绘制 符合 透视 法 则 的 插画 _ 


05 


| 确定 第 2 与 第 3 个 

| 消失 点 2 

| 由 上 方 消失 点 延伸 出 的 与 
水 平 线 垂 直 的 线条 (重力 
| 线 ) ， 最 好 是 能 穿 过 画面 的 
| 中 心 附近 ， 这 样 会 使 背景 看 
| 起 来 自然 许多 。 


在 SAI 当 中 为 消失 点 
拉 出 透视 线 时 ， 最 好 
是 使 用 钢笔 图 层 中 的 
“折线 ”功能 。 这 
样 的 话 就 可 以 按 住 
“Ctrl+A” 鍵 , 対 所 
有 线条 的 位 置 同时 进 
| 行 调整 了 。 


确定 所 有 的 消失 点 
用 水 性 的 记号 笔 等 ， 笔 迹 
比较 容易 被 清除 的 工具 在 
屏幕 中 标记 上 消失 点 ， 然 
后 从 那里 拉 出 若干 条 直线 
(透视 线 ) 。 


07 

网 格 完成 

将 画布 放大 回 原画 的 大 
小 ， 如 果 画 面 中 有 多 条 
从 消失 点 拉 出 的 线条 穿 


过 ， 那 么 网 格 就 算是 制 
作 完成 了 。 


这 种 方法 虽然 比较 便利 ， 但 缺点 
是 不 能 进行 细微 的 调节 。 先 制作 
好 一 个 方 格 图 案 ， 然 后 贴 入 草图 
中 ， 最 后 利用 “自由 变换 ”功能 | 
将 其 调整 为 需要 的 形状 即 可 。 | 


EE 


透视 的 常见 问题 


画面 之 外 的 消失 点 不 可 以 太 接近 画布 
如 果 画 面 之 外 的 消失 点 与 画布 太 接近 ， 会 j 
于 剧烈 ， 使 人 物 等 直立 的 物体 显得 


RL 线 的 角度 变化 太 过 


三 点 透视 图 法 视野 


上 面 的 那 幅 画 之 所 以 会 有 
倾斜 的 感觉 ， 是 因为 它 将 
正常 情况 下 人 上 腿 可 视 范围 
之 外 的 景物 也 收入 到 了 画 
面 之 中 。 左 侧 的 方法 虽 有 
些 复 杂 ， 但 这 样 便 可 以 保 
证 “消失 点 不 会 太 接近 于 
画布 ”， 在 3 点 透视 法 中 
划 出 一 块 视 野 最 佳 的 范围 
了 


る 的 


SOR AIRS i 一 个 圆 。 在 这 个 圆 (90 度 的 视 时 


画 ， 就 可 以 有 效 减少 倾斜 了 
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P| 01 


将 四 边 形 准 确 划 
为 二 等 份 的 方法 
| 首先 拉 出 两 条 角 线 , A 


02 
将 四 边 形 准 确 划分 
为 四 等 份 的 方法 
用 “01” 的 方法 将 四 边 
形 分 为 二 等 份 后 ， 对 划 
分 后 的 四 边 形 再 使 用 一 
次 相同 的 方法 即 可 。 


03 
将 四 边 形 准确 划分 
为 三 等 份 的 方法 
从 二 等 份 的 直线 两 端 分 
别 拉 出 对 角 线 四 和 加。 不 重要 的 部 分 可 以 简单 分 割 
人 不 是 特别 重要 的 地 方 ， 可 直接 采用 目测 的 方法 ， 
I 画 | な aw ” Yr EE 
Pe 按照 在 “中 央 稍 靠 远 端 画 线 ” 的 原则 ， 依 次 画 出 
为 三 等 份 了 。 【 ~@~@ 的 线条 即 可。 S 
04 
错误 的 
四 边 形 分 割 


按照 透视 的 原理 ， 同 等 大 
小 的 东西 ， 越 接近 于 消失 
点 ， 就 会 变 得 越 小 越 短 ， 
因此 ， 按 照 左 图 中 的 分 害 
方法 ， 较 远 端 一 则 的 四 边 
形 显得 过 大 了 。 
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ORAM Mm RRM EAA) 


il 
$ 
oR 
处 画 
KR 
Ha 
法 
四 边 
对 划 
用 一 
| 
に 『 
参照 着 草图 绘制 出 建筑 的 轮廓 确定 建筑 的 高 度 1 
() | | 结合 着 草图 与 网 格 线条 ， 新 建 一 个 图 层 画 出 右 侧 的 围墙 、 房 (Q2 | 比如 右 侧 的 围墙 要 比 人 物 略 高 些 ， 左 侧 的 花坛 要 比 腰 略 矮 此 
屋 ， 以 及 左 侧 花坛 、 植 物 的 大 致 轮廓 等 ， 用 女孩 子 的 身高 为 基准 确定 其 它 物体 的 高 度 
RN 
ーー RS | 
F ie 
失 IA} | 
| | / | 
i | 
\ | 
确定 建筑 的 高 度 2 修正 1 将 人 物 缩小 一 些 2 
03 | を “02" 中 配置 了 房屋 。 女 孩子 的 身高 大 约 是 160cm， 以 此 来 扒 0 普通 住宅 一 层 的 高 度 只 有 2m 的 话 太 不 自然 了 ， 于 是 将 女孩 子 的 
算 的 活 ， 右 侧 房屋 1 层 的 高 度 就 只 有 2n 左 右 。 尺寸 编 小 了 一 些 。 
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确认 与 背景 之 间 的 平衡 
在 “04” 中 配置 上 房屋 。 与 整个 画面 相 比 ， 女 孩子 的 R 十 显得 (6 
太 小 ， 感 觉 完全 被 背景 部 分 所 济 没 了 


修正 2 将 右 侧 的 房屋 放大 
将 少女 部 分 恢复 原状 ， 这 次 要 将 右 侧 的 建筑 弄 大 一 些 。 不 过 如 
此 一 来 ，2 楼 的 部 分 基本 上 全 都 跑 到 画面 之 外 去 了 


修正 3 确定 右 侧 房屋 的 高 度 完成 
为 了 在 画面 中 多 保留 些 2 楼 的 部 分 ， 对 建筑 的 高 度 进行 些 调整 OS | を <07" 中 配置 房屋 ， 确 认 整 体 的 效果 。 右 侧 房 屋 与 左 合共 二 
在 插画 中 ， 经 常会 运用 一 些 这 样 的 变形 手法 的 高 度 都 大 致 确定 了 


07 


全 按照 透视 原理 ， 确 定 河 对 岸 可 见 景 物 的 大 体 尺 十 


W 
从 


W 
yi- 


ul 02 03 


がら メー ント ーーー 


开始 描绘 对 岸 确定 河道 的 宽度 确定 对 岸 建筑 的 高 度 

先 画 出 一 些 主要 的 景物 ， 以 确认 整体 的 情 河道 的 宽度 和 与 之 平行 的 道路 的 宽度 基本 相 河 对 岸 建筑 的 1 层 要 与 P30 右 侧 房屋 的 高 度 基 
况 , 向 远 处 延伸 的 道路 与 一 条 横向 的 道路 形 同 。 另外， 还 要 参照 着 透视 网 格 画 出 河 对 涯 本 相同 。 利 用 网 格 的 话 ， 可 以 很 容易 确定 它 
成 个 三 叉 路 口 。 路 的 边 上 有 栏杆 ， 栏 杆 外 是 的 边线 们 的 高 度 


一 条 与 道路 平行 的 河流 


| 确定 对 岸 地 面 的 位 置 建筑 的 几何 轮廓 完成 
Q4 | 和 了 更 季 地 表现 远 处 的 房屋 ， 我 将 对 岸 的 地 而 略为 提高 了 一 些 ， 逢 OS | 以 "04" 中 的 房屋 为 基准 ， 确 定 对 岸 其 它 建筑 的 大 致 高度。 所 有 建 
到 了 比 这 一 侧 栏杆 赂 高 一 些 的 地 方 。 接 下 来 ， 按 照 “03” 中 确定 的 筑 的 大 体 轮廓 者 完成 了 
高 度 来 绘制 房屋 
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@ 袋 稿 的 制作 


01 


打印 草图 与 网 格 
我 是 以 手 给 的 方法 和 
的 ， 所 以 要 先 将 草图 与 
线 都 打印 出 来 。 为 了 之 有 
i 里 要 事先 和 


KBB AMA. Abd, wR 
ATEAH MIRTH 
调 ， 所 以 角色 与 背景 的 名 


是 分 开 制 作 的 


02 


Sia 

在 草图 与 网 格 上 使 用 自动 
铅笔 开始 淮 清 线 稿 。 此 次 
使 用 的 是 0. Sob, An 
果 是 比较 复杂 的 作品 ， 可 
以 选用 0. 3mm 的 笔 芯 。 顺 便 
说 一 点 ， 按 照 从 近 到 远 顺 
序 绘画 ， 可 以 省 去 许多 无 
用 功 


chapter 01 


傅 线 稿 完成 与 着 色 
线 稿 


RERAN. Matth ta 
色 乒 条 后 ， 雹 河 以 将 与 藻 色 接近 的 色 基 
LBRASE (HERENT 
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PIG WAAR 做 更 如 便利 
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D36 


傅 使 用 相同 的 透视 图 ， 绘 制 出 另 一 种 风格 的 插画 


P35 的 插画 是 使 用 与 P34 例 作 相同 的 


透视 网 格 制 作 和 的 ， 即 便 是 使 用 相同 WA RN 
的 透视 线条 ， 也 可 以 制作 出 两 旺 风 W 
格 馆 异 的 插画 作品 の N 
人 aff 
| ! | UTN 
ti i. | | | 大 
| 由 人 1 
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chapter 01 EHP IRIE. 符合 迁 视 法 网 的 1 1 
图 各 种 容易 出 现 透 视 错 误 的 物体 的 画 法 
管道 的 绘制 1 接 下 来 ， 我 们 就 将 对 在 插画 中 经 党 
会 出 现 的 一 些小 物品 的 画 法 ， 以 及 
| = a 在 绘画 时 常常 容易 发 生 的 透视 错误 
[一 一 一 一 BT. Bb. Re SSR 
| 等 BEANIE E AUD RAO AP IMR 
| | 行 了 详细 的 说 明 


-一 一 一 


= | 01 
ニー =h | 绘制 管道 时 的 常见 错误 1 


na ニー ュー HMMA RHA RIEBH. N 
> oe RAMA. PMI AM 


MUSIK 84 


要 清楚 地 意识 到 管道 是 一 个 圆柱 形 管道 接合 处 的 绘画 方法 


02 
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04 


完成 

HAREH AMIE 
MARAT. HER 
完成 了 - SHEY 
DAAE 
的 , PLA AE 


合 在 一 起 的 状态 。 
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控制 管道 时 的 常见 错误 2 确认 管道 弯曲 的 地 方 
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栏杆 与 扶手 的 制作 方法 
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屋顶 的 画 法 


屋顶 的 常见 错误 
Q] 


找 出 基准 的 屋顶 线 
04 


窗户 的 画 法 


窗户 的 常见 错误 


窗户 的 塘 制 2 
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下面 -SHEA ERE AA SAE 
ヨ 2 组 合 而 成 的 . 由 此 我 们 可 以 发 现 ， 只 过 8 和 
Fike 与 人 物 的 平衡 售 与 人 物 的 大 小 平衡 和 位置 稍 加 变化 , TE 


i 上 以 对 画面 整体 的 印 稼 产生 巨大 的 影响 ， 
改变 人 物 的 位 置 与 平衡 ， 就 能 使 印象 发 生变 化 
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时 间 与 季节 对 于 影子 的 影响 
白天 影子 的 长 度 


me 


早上 与 傍晚 影子 的 长 度 


陆 着 时 间 的 改变 

影子 长 度 也 会 发 生变 化 
ERNE A. (EA EIER RATA 
MAN, FAMI. AAR 
BEEP R GRR. BFARAK. 


夏季 影子 的 浓度 冬季 影子 的 浓度 
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了 脏 着 季节 的 改变 
影子 浓度 也 会 发 生变 化 
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阴影 的 制作 方法 ~ 树木 篇 ~ 
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ü 
IL ehipter 0- 


阴影 的 制作 方法 ~ 房屋 篇 - 


6 に ae 


和 是 为 p47 eis HiRes aM 


a! Boe eae | 


EEE TM a 


在 对 背景 与 人 特 的 平 窗 进行 设计 时 .数码 工 
FA Te SS AT AS A] EELS, AE 
在 草稿 的 险 段 事先 将 背景 与 人 物 分 别 画 在 不 
同 的 图 层 上 ， 就 可 以 对 其 大 小 与 位 置 等 进行 
自 出 的 组 合 ， 反 复 多 次 的 进行 尝试 .即使 嘴 


利用 数码 制作 的 优点 ， 反 复 地 进行 尝试 吧 ! 


Berta 
らち > 
‘ay = 


在 作画 By JF 始 后 は 
手绘 容易 得 多 
更 非常 简单 ， 

那 种 ， 因 为 虽 


jà 
‘ 
— 


Maaka 


MAREK AES, 世 要 比 

另外 ， 由 于 着 色 与 色彩 的 变 
Alok te ASS A A fe eR 
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奇 子 ， 后 


当然 少不了 课 桌 与 椅子 
方 的 柜子 也 是 教室 中 的 一 道 
通过 对 窗外 的 风 


， 可 以 表现 出 当前 所 


景 描 写 
处 的 季节 。 


独特 风景 。 
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J GBS YS VG RS E 
SUTU SH 
Gl Pies BRS wok 
KAS ROBY Ae E 
WEA RE EAE WAS 


[el A) 


SAH 


背景 Ste 


| 如 果 是 私人 的 房间 ， 可 根据 
| 人 物 的 性 格 与 生活 习惯 来 挑 
选 装 饰品 。 顺 便 说 一 点 ， 这 

| 人 幅 图 的 透视 角度 与 P65 的 日 
| 式 房 间 是 相同 的 


不 光 只 是 村 枝 与 叶 子 , MLE, RR we | 
| 的 落叶 与 花 办 等 细节 的 描写 ， 也 会 在 很 大 程度 下 
| 改变 整体 的 印象 。 在 描绘 所 有 自然 物 时 都 有 一 个 
共通 的 要 点 ， 那 就 是 要 表现 出 它们 的 不 规则 感 。 議 


照 P89 则 ， 
色彩 都 要 相对 模糊 
BİR H kt 


树 杆 部 分 也 非常 地 简洁 
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于 芽 、 果 实 、 地 面 
会 在 很 大 程度 上 
然 物 时 都 有 一 个 
们 的 不 规则 感 。 


松 
树 杆 的 表面 凹凸 不 平 、 FFFA TE AR RI HE E a ERER EH 
最 大 特征 。 在 描绘 枝 杆 的 形状 时 ， 要 着 重 体现 出 一 种 “ 优 
雅 ” 的 感觉 


花 休 与 阴影 均 为 柔软 鞍 松 的 团 状 的 感觉 在 描绘 花 与 枝 
杆 时 ， 采 用 “前 方 的 花 、 枝 杆 、 后 面 的 花 ”3 层 重合 的 方 
式 ， 可 表现 出 更 好 的 立体 感 


根据 品种 的 不 同 会 略 有 差异 ， 不 过 大 多 数 阔 叶 | 
树 的 外 观 四 季 变 化 都 非常 明显 不 光 是 叶片 的 
数量 ， 颜 色 与 深浅 等 也 会 发 生 改变 


针叶树 的 四 季 

与 阔叶树 相 比 ， 针 叶 树 的 四 地 变 
化 小 了 许多 。 如 果 是 彩色 作品 的 
话 ， 还 是 通过 色彩 的 微妙 变化 来 
表现 吧 。 顺 便 提 一 下 ， 要 表现 树 
木 〈 不 仅 限 与 针叶树 ) ETAR 
的 情景 ， 只 需 在 枝叶 凸 出 的 部 分 * 
添加 上 一 些 积 雪 就 可 以 了 
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在 描绘 花朵 时 ， 最 为 重要 的 就 是 根据 植物 的 入 
类 ， 准 确 抓 住 花 闪 与 叶片 的 形状 。 最 好 是 通过 省 
家 实物 或 照片 来 寻找 它们 的 特征 。 清 殴 的 百合 车 
华丽 的 玫瑰 …… 在 对 外 形 准确 描绘 的 同时 ，3 放 
出 不 同 花 杂 所 特有 的 气氛 '， 也 是 要 点 之 一 。 E 


Ao og 
N 


百合 

| 喇叭 状 的 花朵 是 其 最 大 
特征 ， 在 绘画 时 比较 容 
AMER. LBS 
的 弯曲 等 


PRE 
先 确定 一 个 包子 状 的 轮 廊 后， 再 对 花 六 进行 细致 的 描绘 。 最 适 
合 表现 梅雨 时 节 的 花 洒 


白 车 轴 草 

花 六 的 数量 非常 
多 ， 在 绘画 时 要 
| 重点 从 花瓣 的 形 
状 与 排列 方式 上 
入 手 


FG ih Be 
> ai 花 采 呈 鲜 艳 的 蓝 色 ， 花 
+ Bie mini, AEM 
| ponas. coma 


-a x 状 都 非常 有 特点 


根据 植物 的 种 
。 最 好 是 通过 观 
TRUES, 
AAE E 
点 之 二 


玫瑰 
由 许多 花瓣 重 又 围绕 而 成 ， 这 种 结构 也 被 称 
zh “iM” 


向日葵 

不 光 是 花 的 形状 ， 莹 与 花 

时 间 的 连接 方式 也 是 重 

点 。 请 多 从 侧面 与 背面 等 
不 同 的 角度 进行 观察 


牡丹 外 形 非 常 普通 ， 要 抓 住 形状 应 当 不 难 。 属 于 菊 科 ， 花 瓣 比 
一 般 的 菊花 略 长 一 些 。 


由 轻盈 的 花 半 重 登 而 成 ， 既 艳丽 又 优雅 。 在 绘画 时 要 注重 
表现 出 花 条 的 光泽 感 


a Ge 
(a Or 
テ x TX ie = 
2 N 
| 
山茶花 常见 错误 ji 
花 人 条 与 了 叶片 整体 都 要 表现 在 绘制 玫瑰 这 类 花 
yt 出 艳丽 的 感觉 。 在 冬季 开 EHR ANNIE ERT, | 
ン テ ー 放 ， 可 与 雪景 搭配 如 果 过 于 在 意 每 片 | 
Hie. IE f a orem | 
花瓣 的 形状 ， 会 造 
成 视点 的 混乱 ， 使 
花瓣 排列 的 形状 变 
i 得 很 奇怪 。 另 外 ， 
数量 非常 在 绘制 向 日 获 这 类 
绘画 时 要 外 形 较 简单 的 花 
花瓣 的 形 时 ， 一 定 要 掌握 好 
列 方式 上 MAKE, BH 
äi 就 变 为 其 它 品种 的 H D 
TERT 
| 
| 
| 
—— 
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水 有 透明 与 反光 的 特性 ， 有 时 可 以 透 过 水 面 清 听 % 
看 到 水 里 的 物体 ， 有 了 时 也 会 在 水 面 呈现 出 景物 的 
倒影 。 另 外 ， 水 也 存在 雪 与 冰 等 不 同 的 形态 , 当 | | 
它 的 形态 发 生 改变 后 ， 在 表现 时 应 抓 住 的 重点 也 | 
就 变化 了 。 f 雪 

P ` [ 如 果 只 是 一 片 白色 的 
f 话 ， 看 起 来 就 像 是 什 
么 都 没有 一 样 。 可 通 
过 浅 浅 的 影子 来 表现 
f HAR BMI. WR 
f 是 彩色 作品 ， 阴 影 的 | 
1 部 分 多 使 用 蓝 色 系 的 
f 颜色 


冰 柱 

只 要 始终 带 着 “水 往 
低 处 流 ” 的 思想 ， 应 
该 就 没有 太 大 的 问 
题 。 另 外 ， 冰 杜 的 长 
度 与 表面 都 会 呈现 出 
不 规则 的 形状 


海 
- 3 可 通过 色彩 的 浓淡 变 
ーーーーーーーーー 化 来 表现 出 大 海 的 纵 


J IN | has 平静 的 水面 深 与 广阔 。 强 调 水 面 
> | 在 绘画 时 ， 要 始终 保持 着 上 的 光线 反射 ， 或 是 


种 “水 的 形状 非常 容易 Bags: es 
发 生变 化 ”的 意识 。 由 于 出 要 天 的 感觉 

这 里 的 水 面 流动 很 小 ， 因 

此 映 出 了 少女 的 倒影 。 但 

| 即便 只 是 细微 的 动作 ， 也 

| 会 产生 一 些 波纹 


河 

由 于 水 在 不 停 流动 ， 
因此 光线 的 反射 会 十 
分 凌乱 。 水 较 浅 的 地 
方 可 清晰 的 看 见 河 
底 。 若 在 河 边 添加 上 
一 些 植物 效果 更 佳 


瀑布 的 描绘 
流水 撞击 在 岩石 与 水 
面 上 ， 溅 起 了 不 小 的 
水 花 , PF Ak AE 
fa) BSE 4S AE AR 
在 瀑布 之 中 夹杂 上 一 
着 凸 出 的 岩石 等 , 可 
以 更 好 地 表現 出水 流 
的 动态 效果 
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对 可 以 透 过 水 面 清晰 
和 水 面 呈 现 出 景物 的 
等 不 同 的 形态 ， 当 
见 时 应 抓 住 的 重点 也 


的 水 面 
时 ， 要 始终 保持 着 


水面 流动 和 
1 了 少女 的 倒影 。 但 
是 细微 的 动作 ， 也 
一 些 波纹 
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雪 

如 果 只 是 一 片 白色 的 
话 ， 看 起 来 就 像 是 什 
么 都 没有 一 样 。 可 通 


过 浅 浅 的 影子 来 表现 、 


出 积 雪 的 地 面 。 如 果 


是 彩色 作品 ， 阴 影 的 上 


部 分 多 使 用 蓝 色 系 的 
RE 


akit 

只 要 始终 带 着 “水 往 
低 处 流 ” 的 思想 ， 应 
该 就 没有 太 大 的 问 
题 。 另 外 ， 冰 柱 的 长 
度 与 奏 面 都 会 呈现 出 
不 规则 的 形状 


海 

可 通过 色彩 的 浓淡 变 
化 来 表现 出 大 海 的 纵 
深 与 广阔 。 强 调 水 面 
上 的 光线 反射 ， 或 是 
画 出 积 雨 云 ， 可 营造 
出 夏天 的 感觉 


河 

由 于 水 在 不 停 流 动 ， 
因此 光线 的 反射 会 十 
分 凌乱 。 水 较 浅 的 地 


方 可 清晰 的 看 见 河 篇 


底 。 若 在 河 边 添加 上 
一 些 植物 效果 更 佳 


| chapter 04 | | 


不 同 状态 下 的 水 
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除去 太阳 两 等 特殊 情况 ， 下 雨 时 通常 都 会 有 
HAR, ABIES. Aime Pah 
不要 光 画 出 雨 滴 , 3S HEA Ah AO TS EAR 
自然 的 画面 . E 


雨 ( 强 ) 
暴雨 的 两 注 是 用 线条 来 表 于 
的 ， 是 由 于 风 的 影响 ， 这 也 


雨水 浸 洗 

aN 浸 湿 的 地 
my 现 ， 同 时 力 
i Ba. it 
险 润 的 样子 ， 

he oe BMA 


FS ae A 
雨滴 在 地 面 与 建筑 上 会 江 f 
起 水 花 ， 从 而 形成 水 气 ， | 
产生 雾 状 的 效果 。 再 添加 AV, 
上 一 些 街 灯 或 窗户 的 光 | 

亮 ， 可 以 进一步 强调 雨中 
PALO 


| 雨水 浸 湿 的 道路 

| 雨滴 碰撞 到 地 面 之 后 ， 会 
在 地表 附近 形成 一 情愛 
气 。 同 时 ， 在 地 面 还 会 出 
现 积 水 的 光线 反射 。 水 较 
浅 的 地 方 ， 可 透 过 水 洼 清 
楚 地 看 到 水 底 


水 注 
由 于 水 面 已 经 平静 了 下 
的 倒影 。 可 通过 透明 感 名 
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都 会 有 厚 厚 
的 场景 时 ， 
可 制作 出 更 


的 街道 
建筑 上 会 油 
形成 水 气 ， 
果 。 再 添加 
或 窗户 的 光 
- 步 强调 雨中 


的 道路 

地 面 之 后 ， 会 
[形成 一 情愛 
在 地 面 还 会 出 
线 反射 。 水 较 
可 透 过 水 洼 清 
底 


十 的 各 种 表现 方法 


雨 ( 强 ) FH ( 55 ) 
RGM MSR FRAN AY. AIS DE Z A ES 由 于 是 淅 淅 源源 的 小 雨 ， 所 以 雨滴 的 数量 明显 少 了 很 多 ， 
的 ,是 由 于 风 的 影响 ， 这 也 恶劣 天 气 的 表现 雾气 也 比 暴雨 时 淡 了 许多 


雨水 温 湿 的 地 面 

漫 湿 的 地面 要 用 深 色 表 

现 ， 同 时 加 入 一 些 光线 的 

反射 。 这 样 即 可 表现 出 湿 

润 的 样子 ， 也 可 表现 出 地 

面 凸 凸 不 平 的 感觉 
雨水 浸 湿 的 植物 
如 果 在 画面 近 处 有 植物 的 特写 ， 要 在 花 
叶 上 清晰 地 画 出 水 滴 。 在 水 滴 接 地 的 一 
面 ， 会 留 有 淡淡 的 阴影 


水 注 
由于 水 面 已 经 平静 了 下 来 ， 因 此 会 清晰 的 呈现 出 周围 景物 虽然 基本 上 没有 雨 ， 但 同样 是 恶劣 天 气 的 表现 。 为 雷 的 周围 与 
的 倒影 。 可 通过 透明 感 的 高 低 来 表现 水 的 深浅 根部 的 云 添加 上 一 些 模糊 效果 ， 即 可 表现 出 发 光 的 感 党 


草 、 岩 、 石 等 物体 虽然 普通 ， 但 是 种 类 却 非常 
多 ， 如 果 能 准确 抓 住 它们 各 自 的 外 形 与 特点 , B 
么 定 可 以 使 画面 的 表现 更 加 丰富 。 就 连 最 为 普 
的 沙子 ， 在 不 同 的 状态 下 有 拥有 多 种 表现 方法 


A 


S 
\ f 2 


由 于 太阳 的 光线 非常 强 下 
面 ， 可 在 沙丘 表面 画 上 =- 


E BHRI 


近 处 的 草 与 

远 处 的 草 

近 外 的 草 要 将 每 一 片 叶子 者 
细致 的 描绘 了 出 来 ， 而 较 远 
D 的 地 方 只 需 画 出 大 致 的 轮廓 
| 即 可 。 杂 草 也 分 为 许多 种 ， 
在 绘制 前 最 好 能 参阅 相关 资 
料 。 注 意 在 外 形 的 表现 上 切 
记 不 可 过 于 单调 


在 描绘 的 岩 块 时 ， 
这 一 角度 去 考虑 上 


草原 
AFRRA aE, MUER 
的 绿色 是 以 灰色 来 代替 的 ， 
较 近 的 地 方 是 以 纵向 的 入 
| 来 表现 出 草 从 走向 的 


__ 


类 却 非 常 繁 
Stem, Ap 


现 方法 。 


= 


， 所 以 草原 
来 代 替 的 
纵向 的 笔迹 
向 的 
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沙漠 
由 于 水 阳 的 光线 非常 强 允 
面 可 在 沙丘 表面 画 上 一 


着 、 石 的 表现 


大 风 所 留 下 的 痕迹 


在 描绘 的 
这 一 角度 去 考虑 问题 ， 


枯 姜 的 草 

由 于 缺乏 水 份 ,时 与 
茎 的 饱满 度 大 大 下 
Be. 从 而 形成 干枯 。 在 
绘画 时 ， 表 面 要 表现 
的 粗 涩 且 没有 光泽 


因此 阴影 也 格外 分 明 。 在 细节 方 


岩 块 时 ， 多 从 “岩石 是 由 岩层 破碎 与 断裂 形成 的 ” 
可 更 好 地 抓 住 整体 的 形状 


等 地 方 的 石头 ， 由 于 水 流 的 
长 期 冲刷 ， 多 为 无 棱角 的 球形 


沙 地 


近 处 与 远 处 的 沙 粒 大 


仙人 掌 
外 形 非常 有 特色 的 一 
种 植物 ， 绘 画 时 应 当 
不 难 。 在 表现 上 若 想 
更 进一步 的 话 ， 可 在 
表面 的 条 纹 与 刺 上 面 
多 下 点 工夫 
we 


小 要 带 有 区 别 ， 这 样 才能 强调 远近 感 。 如 


果 没 有 变化 的 话 ， 会 给 人 一 种 从 正 上 方 垂直 向 下 观看 的 感觉 


岩石 的 常见 错误 
自然 界 中 的 岩石 断 
面 是 非常 不 规则 
的 ， 在 绘画 时 一 定 
意识 到 这 一 点 
另外 ， 表 面 的 质 
感 与 阴影 如 果 不 自 
然 ， 也 会 让 人 感 党 
非常 不 真实 


水晶 

为 了 表现 透明 感 ， 这 
里 采用 了 黑色 背景 
越 往 尖端 的 部 分 越 透 
AA, 相反 越 接近 根部 
不 透明 度 也 就 越 高 


ーー | W 
sA 
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Yy て 7 
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通过 “空气 远近 法 ”， 


可 以 使 连绵 山峰 之 亲 员 


离 感 清晰 地 呈现 在 观众 的 眼前 。 另 外 ， 像 区 
一 样 在 近景 中 再 加 上 树木 与 花草 ， 也 能 够 全 


加 强烈 


的 远近 感 更 加 分 明 。 


近景 山峰 的 描绘 
近 处 的 山峰 无 论 是 色 
彩 还 是 轮 廊 都 要 
一 些 。 在 阴影 的 变化 
上 也 要 比 远景 


晰 


分 更 


远景 山峰 的 描绘 

最 远 处 的 山峰 只 需 画 出 
轮廓 即 可 。 在 日 本 ， 山 
的 形状 大 都 比较 舒缓 ， 
如 果 画 上 一 座 尖 状 山峰 
的 话 ， 会 让 人 感觉 是 纪 
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这 里 ， 我 们 利用 应 
制作 的 透视 网 格 《 
照 ) ， 并 配置 以 各 
物 ， 实 际 创作 了 一 幅 


顶部 叶片 的 描 
03 | 参照 着 透视 网 格 ， 
| 部 的 叶片 


De 

| 将 各 部 分 融合 

06 | 对 贴 入 的 图 你 细 
| 与 周围 的 景物 保 提 


a Diaper 04 j 自然 物 的 绘 


J 眼前。 另外 ， 像 下 图 时 


与 花草 ， 也 能 够 使 画面 


RE, RNA the 
WME (P2378 


确定 配置 背景 底 色 的 制作 


| HW). 并 配置 以 各 种 自然 () | | 确定 花 、 木 以 及 人 物 等 各 部 分 的 02 | 为 背景 涂 上 底 色 后 ， 结 合 整体 气 
k — ted am maty 2 hs 
和 实际 创作 了 一 幅 作品 。 位置 氛 设 计 出 人 物 的 服饰 


a で っ NN ncaa 

W A sane ~ Dac... 3 \ 2 ce all 
| 顶部 叶片 的 描绘 表现 近景 植物 的 繁茂 对 花朵 的 特写 

(3| 参照 着 肖 视 风格， 绘制 出 画面 项 04 | 同时 ， 添 加 上 光 的 描写 ， 并 对 人 OS | 将 在 P71 中 的 玫瑰 与 雏菊 配置 在 画 
| 部 的 时 片 物 进行 细致 描绘 面 中 ， 然 后 对 尺寸 进行 适当 调整 


景山 峰 的 描绘 


远 处 的 山峰 只 需 画 出 


廊 即 可 。 在 日 本 , 山 
形状 大 都 比较 舒缓 ， 
果 画 上 一 座 尖 状 山峰 
话 ， 会 让 人 感觉 是 幻 


世界 


将 各 部 分 融合 在 一 起 细节 部 分 的 追加 最 终 确认 透视 效果 
06 | 允 贴 入 的 图 像 细致 加 工 ， 使 之 能 07 | 为 人 物 的 脚下 添加 上 草 从 等， 并 O8 | 结合 网 格 添加 上 阴影 ， 并 进一步 
与 周转 的 景物 保持 平生 为 玫瑰 等 追加 上 了 水 珠 ， 对 细部 进行 刻画 后 ， 完 成 
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人 临摹 照片 绘制 背景 插画 


黄昏 的 铁路 道口 


全 用 “1|lustStudio” 制 作 


[草图 ] 


Pane) iR ZLEZE 
© Su da Vet nnn e 
7 { で 


# 
| 


rer 
samas ieee a om HO Qe 


ihe B/E PATHS SHER SHORE, $ 
用 的 照片 是 在 冬季 的 白天 拍摄 的 ， 地 面 有 和 
天 空 也 非常 清澈 。 不 过 在 插画 中 地 面 并 没有 本 
而 且 时 间 也 变 为 了 傍晚 。 


oc: I a ーー 
TT Tr eanasngaag Vee 


Ps 
用 铅笔 工具 画 出 草图 。 近 处 的 红 白 色 柱 子 在 画面 中 显得 不 
观 ， 于 是 进行 了 删除 ， 另 对 电线 与 铁道 的 角度 也 做 了 些 滑 吉 


: 修正 透视 的 平衡 

ea 02 利用 111ust Studio 中 的 透视 尺 (3 点 
透视 ) 来 确定 透视 平衡 是 否 崩 澳 。 若 

有 问题 便 加 以 修正 。 


[ 线 稿 的 制作 ] 


画 出 轮廓 

03 | 新建 线 稿 图 层 画 出 轮 遍 线 条 , 将 和 
部 分 画 在 不 同 图 层 上 ， 可 便于 修 ES 
变更 。 


aq 


; 
| 
| 
| 


3 k pio 


的 绘制 
AR, 曲线 工具 给 制 的 。 关 


@ FH “Photoshop” 
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色彩 进行 调整 

接 下 来 的 制作 将 在 Photos 
利用 “色相 /饱和 度 ” 功 和 
的 色彩 变 为 需要 的 底 色 。 


— = 


的 风景 。 参 考 
地 面 有 积 雪 ， 
面 并 没有 雪 ， 


i 面 中 显得 不 太美 
也 做 了 些 调整， 


线条 。 将 不 同 
可 便于 修正 与 
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04 

画 出 道口 的 那 种 

TR ERA 
BTS, 所以 要 先 制作 
二 人 等 间 限 线 的 图 案 ， 然 后 通 
过 自由 变换 将 它 贴 入 画面 中 ， 
HEA AMO h Rt 


05 


电线 的 绘制 

直线 是 用 曲线 工具 绘制 的 。 为 
了 者 现 出 空间 的 开阔 ， 我 将 电 
SMA (消失 点 ) BET wi 
HZ. 


FE 
= 


人 @ 用 “Photoshop” 制作 
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通过 色相 /饱和 度 对 

色彩 进行 调整 

接 下 来 的 制作 将 在 Photoshop 中 进行 
利用 “色相 /饱和 度 ” 功 能 将 之 前 填充 
的 色彩 变 为 需要 的 底 色 


Æ BY BZ hL oA tkil = 
CERIEL 


[划分 图 层 ] 
06 


为 线 稿 图 层 填 充 色彩 

用 油漆 桶 工具 为 各 个 线 稿 图 层 填 
充 上 色彩 。 为 了 便于 观察 ， 可 尽 
量 使 用 鲜艳 的 颜色 


chapter_05 临摹 照片 绘制 背景 插画 


确定 植物 的 范围 
| 创建 一 个 植物 用 的 四 
| 层 ， 为 植物 所 在 范围 
| 上 颜色 。 


09 | 将 4 种 类 型 


将 高 空 的 云 、 低 空 的 云 、 
时 用 线 表示 ) 分 为 不 同 的 E 


| 


模糊 雾 状 的 


植物 ( 不 透明 ) 


用 85 中 的 默认 画笔 工 | | om “形状 动态 ”选项 | 


具 追 加 上 “散布 ” 功 角度 抖动 26% 
能 后 制 成 。 我 在 绘制 | “画笔 笔尖 形状 ”选项 角度 控制 ， 关 ahi 
| 树叶 等 细小 且 不 规则 | 形状 : 平 点 “散布 ”选项 | s - 
的 图 案 时 ， 通 常 都 会 | BARI: 9% 硬度 : 100% 散布 , 237% | 利用 eens 
利用 该 功能 。 长 度 : 110% 角度 : 一 32* 两 轴 : FF alg 
粗细 : 200% 间距 : 3% 散布 控制 ， 关 状 云层 进行 模糊 。 


植物 ( 半 透 明 ) | 人 | ae 

设 定 基本 上 与 上 面 的 en 

画笔 相同 ， 只 是 可 由 “画笔 笔尖 形状 ”选项 不 透明 度 拌 动 ，28% 
笔 压 来 控制 不 透明 | 与 “植物 (不 透明 ) ”相同 不 透明 度 控制 :钢笔 笔 压 
度 。 虽 在 例 作 中 并 未 | “形状 动态 ”选项 流量 拌 动 ，20% 

使 用 ， 但 在 为 叶片 上 | 与 “植物 不透明) ”相同 流量 控制 ， 钢 笔 压 力 

色 时 非常 便利 ， “散布 ”选项 与 “ 湿 边 ”选项 


与 “植物 〈 不 透明 ) ”相同 激活 


草图 案 
将 自己 绘制 的 草 从 图 
像 定义 为 画笔 图 案 所 
制 成 画笔 。 由 于 间距 
很 大 ， 所 以 整体 形状 
不 会 被 破坏 ， 能 轻松 
地 画 出 草地 。 


A Pete oh, 


“画笔 笔尖 形状 ”选项 

间距 : 147% 

“形状 动态 ”选项 

大 小 抖动 : 11% 

大 小 控制 : 关 

EXE): F | 


| ms | 


云 的 涂抹 工具 
将 柔软 的 形状 运用 到 
涂抹 工具 中 所 制 成 的 


“形状 动态 ”选项 


这 只 是 一 


画笔 。 在 对 云 的 基本 Pe | A 
| 形状 进行 加 工 ， 制 千 整个 都 会 


强度 控制 : 钢笔 笔 压 之 下 ， 而 4 


云层 ， 底 3 
阴影 。 


出 云层 特有 的 不 均匀 
感 时 相当 有 用 。 
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涂 出 天 空 的 色彩 
修整 云 的 形状 

为 天 空 加 上 粉红 与 紫 蓝 
色 的 渐变 。 由 于 后 期 还 
会 进行 个 别 的 调整 ， 所 
以 这 里 使 用 了 单独 的 图 
层 。 使 用 涂抹 与 橡皮 擦 
工具 ， 对 云 的 边缘 进行 
柔 化 。 


确定 植物 的 范围 

创建 一 个 植物 用 的 图 
层 ， 为 植物 所 在 范围 涂 
上 颜色 。 


A 一 


00| 将 4 种 类 型 的 云 分 为 不 同 图 层 


PAENT EZMA. TR PROW ORE 
HARET 分 为 不 同 的 图 层 分 别 描绘 


12 


加 入 光 的 色彩 
最 终 确定 云 的 形状 


|] | 模 村 加 状 的 云层 


为 各 云层 的 图 层 都 创建 | 
新 图 层 ， 并 设 定 为 剪贴 | 
蒙 版 ， 随 后 为 云层 加 入 | 
光 的 色彩 ， 并 且 对 形状 | 
进行 更 细致 的 修整 | 


利用 “高 斯 模糊 ” 功 
能 ， 对 以 线条 表示 的 雾 
状 云层 进行 模糊 ， 


全 不 同 种 类 云 的 基本 外 观 介 绍 


不 同 距 高 的 去 高 空 的 云 。 。 


上 半 部 分 为 松软 的 脱 起 状 ， 底 部 则 与 积 云 搭配 绘制 的 话 ， 可 使 天 空 的 。 最 常见 的 一 种 形状 。 可 通过 不 同 大 
比较 平坦 表情 更 加 丰富 小 与 形状 的 组 合 来 增加 变化 


a | 
由 于 体积 小 密度 高 ， 所 以 画 起 来 很 非常 密集 的 云 。 对 云层 间 继 隙 的 如 


与 远 处 的 云 不 同 ， 这 个 角度 下 所 看 
到 的 云 基本 没有 直线 部 分 AE. “Ate AB 画 是 其 制作 时 的 要 点 


傍晚 云彩 的 阴影 


看 得 见 光芒 


这 只 是 一 张 例 图 。 比 
太阴 位置 高 的 云层 ， 
整个 都 会 沐浴 在 阳光 
之 下 ， 而 位 于 低空 的 
云层 ， 底 部 则 会 出 现 
阴影 


不 同 高 度 的 云 都 为 同一 形状 ， 所 
以 看 起 来 就 像 是 平面 一 样 。 
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阴影 的 制作 
在 各 图 层 的 上 方 新 如 图 


层 ， 并 设 定 为 剪贴 基 
笔 涂 上 阴影 。 阴 影 可 风 巴 
人 工 物 强 弱 变 化 。 此 次 只 
使 用 了 2 种 阴影 色 ， 


新建 一 介 国情, wee 
等 细小 的 物品 。 为 了 使 
警示 牌 与 画面 的 感 党 协 
调 ， 上 面 的 文字 也 是 临 莫 


15 | 纹理 的 重要 
为 红色 的 警报 灯 、 电 子 显 示 器 ， 还 有 
近 处 的 橙色 反光 体 〈 视 线 诱导 装置 》 
MERE. 
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@ 例 作 中 使用 的 
| en 


视线 诱导 装置 
先 用 画 第 工具 制作 好 点 , を 
份 ， 再 稍微 错开 一 些 重 登 排 
表现 出 透明 感 了 。 


16 | 利用 “ 减 淡 " 
创建 一 个 混合 模式 为 “线性 
光 。 由 于 色调 比较 鲜艳 ， 所 


chapter 03 | Wie RA fxm RI 


人 工 物 体 的 描绘 ] 


明 影 的 制作 ・ 

各 图 层 的 上 方 新 建 图 

Ro HEA BMA M 

反 ， 然 后 用 硬度 较 低 的 画 

Gk LIAR. DARLIN 视线 诱导 装置 警报 灯 | ATENH E E T 
maaa AEn RARETMR: 長 利 用 夫人 
用 了 2 种 阴影 色 i, 再 稍微 错开 一 些 重 私 排 列 ， 这 样 就 可 以 混合 模式 与 “ 柔 光 ”，“ 填 充 ” 的 数值 设 定 层 上 用 油漆 桶 铺 出 该 图 案 


表現 出 透明 感 了 为 25% 在 文字 的 上 方 

失败 例 2 

纹理 在 帖 入 画面 时 ， 
要 利用 自由 变换 功能 
将 其 变更 为 适当 大 小 
与 角度 。 纹 理 若 不 遵 
循 透视 法 则 ， 同 样 会 
破坏 物体 的 立体 感 


失败 例 1 

纹理 的 色彩 过 浓 ， 导 
致 外 观 过 于 显眼 ， 如 
此 一 来 阴影 与 反射 光 
的 印象 会 变 弱 ， 从 而 
破坏 了 物体 的 立体 
感 。 适 当下 调 一 些 不 
透明 度 吧 


14 mi ERRE 


Í ADO TISOARE se | 7 
i チャ ソネ ル : RR) GG) BOB 

品 的 细节 刻画 “Pye pb 

建 一 个 图 层 ， 男 上 螺丝 

细小 的 物品 ， 为 了 使 


Pe ま て 提 00 TEN 反射 光 等 的 描绘 


J DyFENUE LAN ESE TEC) 


GREY 在 一 个 新 的 图 层 上 对 夕阳 
示 牌 与 画面 的 感觉 协 LY a a 


NM 绘 ， 以 此 来 强调 立体 感 


照片 手工 绘制 的 


16 | 利用 “ 减 淡 ” 功 能 为 晚霞 加 入 色彩 


创建 一 个 混合 模式 为 “线性 减 淡 〈 添 加 ) ”的 图 层 ， 然后 加 入 栖 色 的 高 


Dita 


18 | 石子 与 草 丝 的 描绘 | 
| 对 铁道 旁 铺设 的 石子 与 铁道 对 面 生 长 的 杂 草 进行 细致 的 描绘 | 


087 


| chapter_0s 


rer 


19 | 为 草 从 制作 出 层次 感 


通过 明亮 部 分 与 阴暗 部 分 的 穿插 ， 表 现 出 
了 草丛 的 纵深 感 


【 
20 | 利用 调整 图 层 调节 色调 
通过 “曲线 ”、“ 亮 度 / 对 比 度 ” 等 调整 图 层 ， 对 色调 进行 调整 。 除 主要 的 天 空 与 云彩 
外 ， 电 杆 的 根部 也 要 稍微 弄 暗 些 ， 以 保证 能 与 地 面 更 好 地 融合 
| 
| 
2 ] | 光线 的 刻画 1 | 
利用 混合 模式 为 “线性 减 淡 GEM "te i 


色 ” 的 图 层 添加 上 光线 。 从 云层 中 透 过 的 放射 

性 减 淡 GRID ” BRA | 
o BHA GER” ph ganm f 
功能 制作 而 成 的 
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22 


光线 的 刻画 2 


十 字形 的 光芒 是 用 3 种 
图 像 重合 表现 的 。 最 


张 为 “线性 减 淡 ( 添 


加 ) 


WAD ” ae «oe 
从 云层 中 透 过 的 放射 
炎 (添加 ) ”图 层 中 
「 中 的 “ 径 向 模糊 ” 


越 远 的 景物 越 偏向 于 蓝 色 ， 细 
节 的 部 分 也 越 粗糙 。 比 如 在 左 
图 中 ， 只 要 使 越 后 方 的 物体 越 
接近 蓝 色 ， 那 么 即便 是 三 者 的 
细致 程度 都 相当 ， 还 是 可 以 清 
| 楚 表 现 出 远近 感 。 

| 

| 


chapter_05 临摹 照片 绘制 背景 插画 
p 


@ F “Illust Studio” 制作 
[草图 ] 


lg 


a chapter_05 


接 下 来 所 要 制作 的 ， 就 是 在 学 园 类 等 作品 中 经 和 
会 出 现 的 上 学 路 上 的 风景 。 在 实际 的 照片 中 天 
行 横道 基本 上 是 被 拦 车 用 的 石柱 挡住 的 ， 而 在 向 
画 中 我 把 它 移 至 了 画面 的 中 央 ， 将 人 行道 作为 
整 幅 作品 的 中 心 ° TT | 
fo ee re ーー ai 


eS 
| 


. íi re Bee Fen gam sense wo eda Je Gb JH- r 

ーーー INN i] 

Wat 議 いこ 

== 线 稿 完成 
i ーー 这 是 线 稿 完成 后 的 
| RE ł 划分 为 不 同 图 层 。 
| | $ | 用 “Photoshop” 
参考 照片 制作 草图 B07 


用 答 第 工具 画 出 草 国 。 カ 了 体 現 出 画面 的 多 一 感 対 人 - 
前 方 与 后 方 的 栏 车 石 墩 进行 了 统一 的 设计 。 ”色彩 的 调整 

”利用 “色相 / 
”饱和 度 ” 功 能 
将 之 前 填充 的 
色彩 调整 为 底 


色 ， 


01 | 


[ 线 稿 的 制作 ] 


FU } ) a | 中 \ Vi - TA | HP 
HL i 自生 KA Li Mi ] | “I i ア ーー き NN | W Lis 
| | ELE ae 1 一 一 = W NN hai 
| UN || i . De | | NW Vili 
| peame A | | | 人 
| | - 了 ーー | | | MN 
My E = = | | | Ut 
Hh 1 
11 
| 
| 草图 加 工 
02 为 了 使 色 线 更 加 便利 ， 还 要 对 草图 再 进行 一 次 描 线 。 植 物 的 时 
片 部 分 会 在 着色 時 用 Photoshop 来 制作 画 出 树木 的 枝 与 杆 
03 参照 着 照片 对 树木 进行 绘制 。 这 里 同样 没有 画 出 叶片 ， 只 失 
| 出 了 树木 的 枝 与 杆 。 
= et m | 
2 コーー | 
i | | | 
| EE | | 次 感 
1 | 本 | 
人 行 横道 的 制作 
04 入行 横道 的 制作 其 实 不 难 ， 只 要 将 事先 做 好 的 条 纹 状 图 案 通 过 自由 变换 


贴 在 画面 中 就 可 以 了 。 冒 出 的 部 分 用 橡皮 擦 去 即 可 。 


|| 090 


ーー 


0 用 “Photoshop” 制作 


. 行 横道 E | 
色彩 的 调整 
利用 “色相 / | 
e” 功能 | 
将 之 前 填充 的 
色彩 调整 为 底 
ft, 
| 
| ih 
/ | 
~ | 
Yill | 
| 
绘制 
| 
| 行道 树立 体感 的 表现 
A 09 近 处 的 行道 树 在 枝 杆 图 层 的 下 方 还 再 
= 创建 一 个 叶片 图 层 ， 以 此 来 强调 出 层 10 
次 感 。 
利用 色彩 进行 
明暗 描写 
通过 在 行道 树 与 篇 
i 管 中 添 加 明亮 色 与 | 
阴暗 色 来 进行 更 加 | 
细致 的 描写 。 


| ERAS 


| 
の í A 
2 
为 线 稿 图 层 填充 色彩 
06 | 和 用 油漆 桶 工具 为 各 线 稿 图 层 填充 上 不 同色 彩 与 铁道 口 的 那 
张 相 同 ， 这 里 也 使 用 了 鲜艳 的 颜色 
线 稿 完成 
05 | 这 是 线 确 完成 后 的 状态 。 在 这 幅 作 品 中 同样 也 要 将 各 部 分 细 政 
划分 为 不 同 图 层 


涂 植 物 的 大 致 轮廓 

新 建树 叶 的 图 层 ， 用 植物 画笔 画 出 行道 树 的 叶片 部 分 与 
隔离 绿化 带 的 轮廓 ， 右 下 的 绿化 带 是 用 “ 平 点 ”画笔 
(参照 P92 ) 仔细 绘制 而 成 的 。 
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临 药 照片 绘制 彰 


chapter_05 


| # | 
| # 
s 
fry 
アア 
| wi 出力 :220 入 力 :161 zs ANB 
11 | E - 
ー | 
植物 绿色 的 调整 | グ 
绿色 显得 太 过 于 鲜艳 了 ， 于 是 利 | メ 
用 “曲线 ”功能 对 其 略 加 调整。 
四 
| 4 
| un 出 力 
笔 致 的 调整 | 


利用 “ 平 点 ”画笔 对 之 前 简单 
绘制 的 叶片 进行 修整 。 这 是 一 
项 相当 需要 耐心 的 工作 。 


| 13 

| 

| 添加 阳光 射 入 
| 的 效果 

| 在 “09” 中 制作 的 上 
| 時 片 中 加入 一 上 
轨迹 ， 用 于 表现 射 入 的 
阳光 。 


平 点 画笔 


磨 沙 画笔 Vo TE 


・ー 一 一 一 


画 出 : 
15 | #mä 


RIA 


[人 工 物 上 


Wg 


地 砖 与 围墙 
的 制作 

地 砖 是 在 贴 入 
(参照 P95) 后 
自由 变换 功能 4 
的 。 水 泥 围墙 则 
照 着 草图 中 的 线 


制 的 。 


MAJ 
~ 


“画笔 笔尖 形状 ”选项 
间距 : 5% 


“传递 ”选项 


不透明 度 控 制 : 钢笔 笔 压 
流量 控制 :钢笔 压力 


在 绘制 石头 与 树 杆 等 自然 物 
体 时 ， 正 圆 形 的 画笔 显得 过 
于 平滑 ， 于 是 便 制作 了 这 
MERA LAREN RENE 


“画笔 笔尖 形状 ”选项 
形状 : 平 点 
硬 毛 刷 : 52% ”硬度 : 45% 


长 度 : 62% 角度 : 一 26* 


粗细 : 200% 间距: 2% 
“传递 ”选项 
流量 控制 :钢笔 压力 
不 透明 度 控制 : 钢笔 笔 压 


对 默认 的 平 点 画笔 加 以 调整 
制 成 。 通 过 加 大 了 笔 压 与 全 . 
斜 度 ， 使 笔触 带 有 较 大 的 变 
化 ， 在 绘制 植物 叶片 时 非常 
便利 。 


Chapter 05 临 慕 照 片 绘制 背景 插画 


14 


添加 渐变 效果 

先 用 深蓝 色 为 天 空 部 分 
填充 上 色彩 ， 然 后 利用 
渐变 工具 制作 出 由 深蓝 
至 水 蓝 色 的 渐变 效果 。 


| 画 出 云 的 轮廓 为 云层 添加 上 阴影 色 
二 时 用 普通 画笔 画 出 云层 的 大 致 形状 ， 再 用 涂 拷 与 橡皮 16 | 在 云 的 上 方 新 建 一 个 图 层 ， 在 点 击 了 “剪贴 图 
| 天 工具 对 其 轮廓 进行 细致 的 修整 ， 层 蒙 版 ”选项 后 ， 为 云 的 底部 添加 上 阴影 色 。 


1 阳光 射 入 に 
R | 
09” 中 制作 的 诡 习 “200 
中 加 入 一 些 条 状 的 RSH 
mPa A BE | 
4 aes 
| DEI 
> irs 
C 的， 水泥 图 壤 则 是 参 
关中 的 线条 给 | ii 
し | ~<A 
| 
| | 
| | 
画笔 加 以 调整 
TM HE 
a AI 
直 物 叶片 时 非常 


| 


-和 
PETT 


ji 


| 人 行道 与 石 壤 的 质感 描绘 1 
8 | 使 用 磨 沙 画笔 为 道路 与 石 壤 添 上 阴暗 色 。 由 于 道路 不 是 平坦 
时 于 是 手工 对 地 砖 左 侧 的 线条 重新 进行 了 绘制 ， 


临摹 照片 绘制 背景 插画 


chapter_05 


ATASAN 
的 质感 措 给 2 
有人 用 明か 


Ee antl 
WR, BAKER 
行 修整 加工 電卓 
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RFS ara RE 
ARIAL EERE 
ESR. BASHA 
自由 变换 功能 以 倾角 
i. EF AITAMA 
为 了 便于 之 后 修正 , SA 
RR, HERR 
上 黑色 来 表现 的 ， 


为 人 行道 贴 入 纹理 

人 行道 的 纹理 参照 P95》 是 利用 自由 变换 功能 以 梯形 
2 ] | 的 方式 贴 入 的 ， 这 样 可 以 更 好 地 表现 出 远近 感 。 图 层 
的 混合 模式 为 “ 柔 光 ”， 并 将 “填充 ”的 数值 下 调 至 


50%6 左 右 ， 以 此 来 降低 纹理 的 浓度 。 = 

制 

用 

用 和 

为 石 墩 贴 入 纹理 と 

22 | 这 里 使 用 的 是 石 墩 的 纹理 〈 参 照 P95) 。 混 合 < 


模式 为 “ 锥 加 ”，“ 填 充 ” 为 50% 左 右 。 scare 1 
一 


ISAR 
描绘 2 
RD T SU 
KER, HE 
2 先 用 深 色 务 出 
再 对 其 周围 进 
nL a ALAN 


品 的 描绘 
E 先 按 正常 方法 
合 透 视角 度 用 
人 倾斜 角度 贴 入 
tN E AO, 
SE, 没有 使用 
在 图 层 蒙 版 洲 
Je 


Ui 3 BR Fr Be lS RB 
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为 金属 围栏 贴 入 纹理 
为 手绘 起 来 比较 麻烦 的 金属 围栏 也 贴 入 网 状 的 纹 
A. 网 状 图 案 是 使 用 下 框 中 的 方法 简单 制 成 的 。 


W 人 行道 


A 体 时 使 用 。 


本 | 地 破 
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制作 影子 用 的 素材 
及 了 物 本 第 与 平 点 画笔 制作 出 影子 
用 网 图 从， 


描绘 出 影子 的 轮 

利用 自由 变换 功能 将 在 “25” 中 制作 的 图 像 贴 入 画面 ， 
26| My 人. 混合 模式 为 “正片 

底 ”， 影 子 的 浓度 可 通过 “不 透明 度 ”来 调节 。 


利用 Photoshop 中 的 “ 滤 
my 镜 ” 一 “ 杂 色 ”一 “添加 杂 
上 色 ” 功 能 制作 的 黑白 杂 点 。 

在 绘制 凹凸 感 非常 细密 的 物 


a a m | 利用 Photoshop 的 “图 案 定 K 
Errr 义 ” 功 能 创建 图 案 后 , 用 F 

“油漆 桶 ”填充 而 成 。 如 事 | 
IT 先 将 背景 设 为 透明 状 ， 之 后 

et 为 线条 变更 色彩 会 很 方便 。 


" 


画 出 树 背后 的 住宅 
QA | 有 侧 远 处 的 住宅 由 于 受到 树木 的 阻挡 ， 在 照片 中 基本 上 看 不 
清 轮廓 ， 这 里 只 要 大 致 画 出 有 房屋 存在 的 感觉 就 可 以 了 。 


D AÑ 
”用 像 机 拍摄 混凝土 表面 制 成 
的 。 拍 摄 时 要 选择 较 远 的 焦 
距 ， 同 时 被 摄影 的 面 与 相机 
镜头 所 处 的 面 要 保持 在 同一 
平面 上 。 


OOOOOOOOCX) 制作 方法 与 地 砖 基本 相同 . 

S 真实 的 铁丝 网 形状 会 更 加 复 

S| 杂 一 些 ， 不 过 由 于 位 置 较 

> 远 ， 所 以 稍微 简单 一 些 也 没 
A 有 关系 。 


用 套 索 工具 选取 影 
子 ， 然 后 进行 “高 斯 
模糊 ”。 近 处 是 以 半 
径 6px， 较 远 处 则 为 
3px 左 右 ， 不 同 距离 
进行 不 同 程度 模糊 ， 
以 此 来 表现 远近 感 。 
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chapter_05 临 莫 照 片 绘制 背景 插画 


强调 阳光 

创建 一 个 滤 色 
图 ， 在 剪贴 了 图 
层 蒙 版 后 ， 将 投 
影 的 边缘 涂 得 明 


亮 些 
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利用 各 种 图 层 

| 调整 色调 

在 全 加 图 层 上 为 树林 
EE kire, EREN 
亮 。 再 利用 色彩 平衡 
的 调整 图 层 使 天 空 
加 鲜艳 。 另 外 还 将 左 
侧 的 柱子 等 变更 为 了 
灰色 ， 


30 


添加 高 光 

| ithe. ARR 
的 色彩 为 各 部 分 制 
作出 高 光 效 果 。 


空気 感 的 表現 1 

利用 “和 故 加 ”图 层 为 近 处 的 人 
31 行道 涂 上 一 些 黄色 ， 以 此 来 表 

现 太 阳光 的 强烈 。 


空气 感 的 表现 2 

a0 利用 “和 柔 光 ” 图 层 为 远 处 的 首 
路 涂 上 一 些 水 蓝 色 ， 这 样 可 以 
更 加 强调 远近 感 . 


| ELF 


如 果 要 在 插画 由 
BAR SHE 
子 方向 ， 屠 么 首 
先 要 注 意 的 一品 
=, BFURE 
要 透视 的 。 在 以 
太阳 为 光源 , # 
从 正 上 方 观察 等 
间距 排列 的 柱子 
时 ， 所 有 影子 的 
角度 都 是 相同 
的 。 


侧面 斜 向 
RENE 
中 的 那 种 视点 来 
观察 上 图 中 的 
EHF, WAR 
往 远 处 影子 就 人 
MARIE F APE 
角度 。 


失败 例 
左 图 中 的 影子 采 
用 全 部 采用 了 同 
一 角度 ， 致 使 
面 带 有 了 一 种 人 
斜 的 感觉， 


EKG 林 非 法 用 途 【 更 多 好 事 http //yufei book. blog. 163 com J 


| 
| 
| 


资料 来 源 了 网络 请 支持 正版 严禁 非法 用 途 【 更 多 好 书 http: //yuf ei book. bl og. 163. con 


cnapter 06 AS aE 十 画 制 作 


EIT x 黄昏 x 锈蚀 的 自然 物 


作品 表现 的 是 一 个 少女 的 幽灵 站 废弃 的 工厂 前 的 情 
景 。 在 少女 的 身后 画 上 巨大 的 管道 ， 也 算是 我 个 人 的 
一 种 执着 吧 。 在 本 作 中 ， 透 视 与 阴影 制作 都 使 用 了 30D 
软件 。 


Aie 


@ 制 作 环境 
0S:Windows 7/ CUP:Core i7/ 
内 存 :16GB / 软件 :Photoshop CS5.0、SAl、 
Shade9 / 数位 板 :Bamboo 


草图 制作 
用 SAI 制 作出 草图 。 为 了 确定 整体 的 | 


透视 的 确认 
O2 | 制作 网 格 。 一 边 确认 适 视 ,一 边 调 
整 各 部 分 的 配置 ， 


03 04 

草图 的 中 途 打印 | 
精 加 工 E 将 完成 后 的 草图 与 | 
对 植物 与 工厂 的 管 “ 尼 这- ンク > 网 格 线 全 部 变更 为 | 
道 等 细节 部 分 进行 に PAn dE 蓝 色 ,然后 打印 出 | 
更 加 细致 的 描 给 Yay. | Re 


| | 05 

| 制作 好 线 稿 
| | 随后 扫描 
| ; | 使 用 自动 铅笔 在 打 
| 印 出 来 的 草图 上 养 
清 线 稿 ， 然 后 扫描 
进 电脑 。 


\ 透 视 ， 一 边 调 


EX 


阴影 的 进 
一 步 加 工 


CERES | 
组 节 的 部 分 添加 
LY 


正版 严禁 非法 用 途 


10 
填充 底 色 


在 线 稿 的 下 方 新 建 
一 个 图 层 开始 制作 


底 色 


1] 


制作 阴影 


的 底 色 


在 底 色 图 层 的 上 方 
创建 正片 发 底 图 
层 ， 为 底 色 添加 上 


阴影 


00 
清除 蓝 色 线条 


清除 掉 草 图 与 网 格 的 蓝 色 线 
条 。 (方 法 可 参照 P33 中 的 ONE 


POINT) 


07 


利用 shade 制 作 阴 影 


为 确定 透视 而 用 3D 软 件 


“shade” 制 作 的 模型 ， 


阴影 时 也 发 挥 了 作用 ， 


【 更 多 好 书 http: //yuf ei book. bl og. 163. com 】 


在 添加 


09 


| 分 色 作业 


为 画面 中 不 同 距 
离 上 的 物品 涂 上 
不 同色 彩 。 相 同 
距离 上 的 不 同 物 
品 可 使 用 同一 色 
系 的 顔色 


099 


chapter 


12 


| 将 所 有 医 

7 | eka 

整理 思路 | | 加 工 做 准 备 
由 于 此 时 感觉 整体 的 印象 过 于 


W, FRA DHE HOY 
向 进行 修正 。 另 外 由 于 画面 中 
的 色彩 比较 丰富 ， 所 以 采用 了 
渐变 的 手法 对 色彩 进行 分 配 ， 


13 
为 植物 与 工厂 着 色 


结合 明暗 与 质感 ， 为 工厂 与 
植物 进行 着 色 


[ 


19 


后 期 2 
底 色 完成 ERT RA 
i 为 人 物 的 细部 也 着 色 Be. a 
| 后 ， 基 本 的 色彩 骨 旨 lS 
3 作 完毕 Bee SRT 
> 不 同 ， 这 里 - 
i EER. 
tt 
完成 
ー 利用 “ 色 
于 最 终 的 调 
LE 品 完成 。 


将 远景 的 线 稿 淡化 : 

将 远景 工厂 的 线 稿 变 为 灰色 ， 以 nega 
此 来 强调 远近 感 。 (方 法 参照 P33 os 的 图 过 
MME Pics 16 图 章 工 具 ， 将 素材 照片 以 


“hin” SAREAD | : 
面 ， 当 做 纹理 使 用 。 
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资料 来 源 网 络 请 支持 正版 严禁 非法 用 途 【 更 多 好 书 http//yuf ei book. blog. TREEOY 】 
ーー 


= 
r 


9 細部 也 着 色 
:的 色彩 就 制 


zl chapter_06 


AS else 


| HBAS Ht 
内 作田 必 全 部 合 電 カ 后 


| 加工 做 准备 。 


后 期 1 
18 | 近景 的 后 期 加 工 是 用 Photoshop 完 成 的 。 用 下 调 了 A 值 
(不 透明度 ) 的 画笔 以 堆 屋 色彩 的 方式 涂 出 细节 。 


后 期 2 


重用 制作 
直线 、 由 线 更 に 
1 ie 


简单 的 SAl 来 完 
成 ,与 近景 部 分 
不 同 ， 这 里 不 需 
要 厚 涂 


色调 调整 
采用 “通道 混合 器 ”、 调 整 饮 
和 度 、 使 用 “ 滤 色 ”图 层 等 广 
法 ， 对 色彩 进行 调整 


完成 
利用 “ 色 阶 ”进行 
最 终 的 调整 后 ， 作 


品 完成 。 
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| chapter_06 不 同 场景 的 背景 插画 制作 
老 街 x 城 道 x 招牌 


是 根据 我 以 前 去 九 份 (台湾 小 镇 ) 旅行 时 所 看 到 的 云 
海中 街道 的 风景 来 创作 的 。 顺便 说 一 下 ， 画 面 中 所 描 
绘 是 老爷 公正 在 问 小 孩子 台阶 下 面 的 幽灵 是 你 的 朋 
zig? ”时 的 情景 。 


画面 设计 
01 设计 了 两 种 色彩 方案 
但 最 后 决定 待 着 色 时 再 
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SPS) Sh rn A 


@ 制作 环境 

0S:Windows7 / CUP:Core i7/ 

内 存 :16GB/ 软件 :Photoshop 0S5.0、SAI、 
Shade9 / 数位 板 :Bamboo 


| 02 


本 
~ eS ee 

Ei i, (Ra PRES 

| 线 面 出 建筑 5 

等 轮廓。 


草图 制作 

将 设 定 图 也 一 同 显示 出 来 
然后 仔细 地 画 出 建筑 的 组 
构造 以 及 屋顶 等 。 草 图 制 和 
完成 。 


04 


— 


线 稿 的 制作 
手绘 的 线条 在 加 入 六 
RARATAN f 
以 画面 中 最 为 重要 
景 部 分 的 线 入 是 利用 
用 制作 的 。 ZARGA 
远景 、 近 景 的 线 祖 人 
起 来 


)2 


出 透视 图 
据 草图 画 出 网 
i， 然 后 依据 透视 
画 出 建筑 与 台阶 
轮廓 。 


司 显示 出 来 ， 
出 建筑 的 细节 
等 。 草 图 制作 


| 


的 制作 

的 线条 在 加 入 深 色 
显得 不 太 清 晰 ， 所 
面 中 最 为 重要 的 中 
分 的 线 稿 是 利用 电 
| 作 的 。 之 后 将 它 与 
:、 近 景 的 线 稿 合 


chapter_06 


05 


分 色 作业 

在 着 色 之 前 要 先 

进行 分 色 作业 。 

根据 不 同 距离 ， 

我 将 远景 设 定 为 

TH. KER, 阴影 的 制作 

中 景 为 红色 系 ， 06 用 Photoshop 添 加 上 基 
近景 则 为 绿色 础 阴影 ， 以 便 大 致 确定 
系 整体 的 色调 。 


< 添加 色彩 

>| 将 “06” 中 制作 的 

阴影 图 层 移 至 SA1 
| 中 ， 在 进行 了 “ 亮 
S| 度 -> 透 明度” 处理 
并 “锁定 不 透明 
| BE” 后， 开始 进行 
| 上 色 


完成 

在 正片 谷底 的 图 层 
上 创建 “线性 加 
深 ” 等 图 层 用 于 表 
HER. AME 
店 招 ， 并 对 电线 等 
细致 描绘 。 


f ei book. bl og. 163. co 


绘制 草图 

01 先 通过 拍摄 的 照片 来 仔细 确认 花 的 构造 与 叶片 的 
衔接 方式 等 ， 绘 画 时 9 要点 。 在 制作 草 国 
时 ， 花 采 配 置 的 平衡 也 是 一 个 重点 


03 


着 色 开始 
这 是 为 画面 下 
AR LA RHR 
B. ETRE 
bis So SS TEE 
Sra, 


制作 线 稿 
首先 依照 草图 中 留 下 的 圆圈 出 花 的 具体 形状 。 要 特别 注意 花茎 叶 


涂 上 底 色 制作 阴影 确认 色彩 与 阴影 
04 | 为 绣球 花 的 花 亲 与 鞋 的 部 分 涂 上 底 。。 (0 う | 为 了 表现 出 层次 感 ， 用 正片 恪 底 图 O6 | 这 是 “04" mames “os Nak 
色 层 描绘 出 阴影 重 茹 后 的 状态 
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村 来 源 网 络 请 支持 正版 産 禁 


Bb 


chapter_06 不 同 场 


AEF SREB AE 在 着 色 用 的 图 层 上 涂 色 
07 | 浴 有 阴影 的 正片 骆 底 图 层 如 果 一 直 保持 黑白 ， 会 使 画面 显得 (8 | 依照 着 正片 一 底 图 层 ， 新 建 一 个 着 色 用 的 图 层 开始 上 色 。 上 


| 过 于 阴暗 ， 因 此 还 要 为 该 图 层 涂 上 颜色 。 色 时 可 根据 需要 隐藏 /显示 阴影 图 层 。 
TA D t-r: wm - WI | J- $ Ber: ix + Fitenm | 


プ ュ シブ リド デ テト コピ ー ジ ピュ ス 4 
na T 


03 


イト 0- ル : BE | [| コン ト 0- ル 
aon - bol 
8 

着 色 开始 ; Poom | nan» 09 
这 是 为 画面 整体 wa g| Aon- em | hn 4 
大 下 上 色 后 的 | amnem 
态 。 接 下 来 要 开 I | sre» | | 在 着 色 用 的 图 层 
始 为 绣球 花 的 部 a + st 中 ， 对 花瓣 与 叶片 
分 进行 着 色 | 进行 更 详细 的 刻 

| gemmas- 上 TcEWE の ウッ ター | | 画 。 绘 制 花瓣 时 ， 


使 用 的 是 专用 的 自 
定义 画笔 工具 ， 


| 人 2 = > 2 
AS | AS 


10 


BER SR 
图 层 进行 确认 
这 是 在 经 过 细部 加 工 
之 后 的 “09” 图 层 
上 , BRERA 
图 层 后 的 状态 


11 


后 期 
在 最 上 方 重 上 一 个 
后 期 加 工 用 的 图 


层 ， 然 后 结合 花瓣 
的 形状 ， 以 追加 阴 
影 的 感觉 进行 细致 
的 刻画 后 ， 完 成 。 


确认 色彩 与 阴影 
这 是 “04” 的 图 层 与 “05” 的 图 层 
重合 后 的 状态 。 


ANRIA AMER 严禁 非法 用 途 【 更 多 好 书 http: //yuf ei book. bl og. 163. com ] 
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01 
制作 线 稿 


这 个 区 域 布 满 了 红 锈 ， 


也 要 带 有 红色 


05 


所 以 线 稿 


涂 上 招牌 的 底 色 
为 招牌 部 分 涂 上 底 色 


08 


Bemis 请 支持 正版 严禁 非法 


对 招牌 进行 变形 


铺 上 底 色 
创建 一 个 着 色 用 的 图 层 ， 然 后 涂 
上 大 致 的 色彩 


添加 纹理 


招牌 本 身 就 有 些 脏 ， 所 以 被 周转 


的 纹理 盖 住 一 点 也 没有 关系 


利用 Photoshop 中 的 “自由 变换 ”功能 调整 招牌 的 外 形 。 招 
牌 上 的 擦 瘦 是 用 橡皮 擦 十 自 定义 画笔 制作 的 


添加 阴影 


新 建 一 个 正片 改 底 图 层 ， 颖 


绘 出 阴影 


07 
添加 上 锈 的 质感 


利用 “05” 与 “06” 中 的 斑纹 ， 画 


出 表面 的 锈 迹 


09 
将 招牌 与 背景 融合 


利用 “ 强 光 ”等 图 层 ， 使 “08 


中 的 素材 与 周围 协调 


04 


BALE RRR 
为 “02” AERA ETE 
AR DASARI 


后 其 
LEA ME 
HE SME 


a 


chapter 06 


右 图 与 线 稿 和 招牌 的 | 
描绘 没有 直接 关系 ， 

这 是 为 整体 大 致 上 色 | 
后 的 状态 。 


重要 上 正片 秋 底 图 层 i | 
为 “02” 的 图 层 重 大 上 正片 改 底 
图 层 ， 以 确认 整体 的 状态 。 
为 招牌 ATER BR 
涂 上 底 色 图 层 制作 阴影 对 招牌 的 色彩 进一步 加 
02 | trike, nmas 03 | 添加 阴影 后 ， 将 光线 照 04 | 工 后 ， 贴 入 纹理 以 增强 
体 色 彩 的 平衡 。 射 部 分 的 阴影 清除 掉 。 质感 。 


让 窗户 发 出 光芒 为 招牌 贴 入 文字 
重 上 一 个 颜色 加 深 图 对 外 框 等 细节 部 分 进行 M “RH” 、 “顔色 加 
() | a 用 于 搁 绘 从 窗户 中 。 OO | am, prenera 。 () / | 深 ” 等 模式 中 选择 最 和 
透 出 的 光线 。 加 通 真 。 当 的 方式 将 文字 贴 入 画 
画 面 中 。 
符 は 折ら な いで ね SA E > 
文字 的 机 arecamen 。 フナ 5 vy 2k R 
粘贴 方法 H っ 。 & = SER- 
2 ) 
eg LEI 2 RE RT BES ® 
TA Me Hi フル ー ツ ボン プチ hi 
fh. 在 文字 的 N . 、 A 
素材 中 也 使 用 wget Oo 批发 5 
了 纹理 ， 7 i 


出 城 咖 蚌 6 


10 


后 其 
文字 还 带 有 些 锯齿 ， 用 色彩 稍 加 
修正 ， 并 追加 上 锈 迹 。 


招牌 的 设计 
招牌 中 所 贴 入 的 文字 等 ， 不 是 从 照片 等 资料 中 原封 不 动 搬 过 来 的 ， 而 是 通过 
Photoshop 结 合作 品 气氛 加 工 制作 而 成 的 。 


08” 


ga 请 支持 正版 pes 


既然 是 以 少女 的 房间 为 主题 ， 那 当然 少不了 各 种 可 爱 
的 小 装饰 了 。 此 次 在 网 上 找 了 许多 小 物品 的 资料 ， 这 
也 让 我 感觉 自己 平时 的 作品 是 不 是 太 单调 了 。 另 外 ， 
为 了 增加 画面 的 活力 ， 所 以 画 上 了 许多 猫咪 。 


Ww 
线 稿 的 制作 
草图 制作 02 勾 线 时 ， 结 合 整体 的 平 
草图 由 手绘 制 成 ， 之 后 扫描 入 电 衡 ， 对 女孩 子 与 猫 的 造 
脑 作为 勾 线 的 底稿 型 进行 了 修改 
= ーーーーー テ ーーーーーーー バ 
> Ed 
Beis mm 
i= ie sl 有 ramm =| 
1 ニー 
MG ARR 
| in 


填充 底 色 划分 色彩 


03 | 将 各 部 分 划分 为 不 同 图 层 ， 并 给 合 整 体 的 气氛 ， 大 致 填充 上 临 04 


时 的 底 色 。 
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ご Sa == 
HIR Sy 


@ Fil (ESE 
OS:Windows XP / CPU:Pentium D 3. 00GHz 
/ 内 存 :2GB / 使 用 软件 :Photoshop GS4/ 
数位 板 : Intuos3 PTZ-630 


-一 リ zalf 
| | A a 
は KAN 
RTR | PLE 
NS | 
、 jl | = l 
Mi | 2 
/ WL | 
Vhs a emt A 
A 1 | K \ 
7 e | 」 | j 
it = か な に りり 
\ | A 
IE \ ya 
aN 
上 
) 
\ KN 上 
と TN J 
f KG 月 
/ ズ N 
j } 
レノ y VA 
D) 
Yn YA 
f tf 


阴影 的 制作 1 
考虑 着 向 光明 亮 部 分 与 阴影 部 分 的 平衡 ， 大 致 涂 出 
阴影 的 区 域 


— 


画 〇 ぽん 


ーーーーーーーーーーーーーー… 


n D 3.00GHz 
shop CS4 / 


分 的 平衡 , 大 致 流出 


[chapter os 


05 


窗外 的 描绘 1 
在 为 夜空 制作 出 渐变 效果 
局 按照 一 定 的 走向 画 出 


w 


Le 


窗外 的 描绘 2 
06 


营造 整体 的 气氛 
深 上 有 阴影 与 明亮 部 
分 的 中 间 色 以 及 反 
HEF, MERK 
的 气氛 | 


参考 着 资料 等 ， 画 出 远 处 的 建筑 物 轮廓 


窗外 的 描绘 3 
使 用 比 建筑 轮廓 更 深 
的 颜色 ， 画 出 电 杆 与 
樹木 的 形状 。 


阴影 的 制作 2 
結合 加 人 的 平衡 力 服装 的 補 載 等 
部 分 涂 上 阴影 。 
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= > 为 小 物件 
i | 加 上 花纹 

| 利用 线条 为 各 种 小 物 
> 品 都 加 上 花纹 。 位 于 
当 调 整 一 下 颜色 


阴影 部 分 的 线条 要 适 


一 〆 = 
细部 的 刻画 与 色彩 的 调整 1 
] | | 加 入 靠垫 上 的 心 形 图 案 等 细节 的 描写 ， 并 对 画面 整体 的 平衡 进 


行 调 整 


窗外 的 描绘 4 
在 最 大 的 那 面 窗子 外 增加 1 根 电 杆 ， 同 时 在 电 杆 的 上 半 部 分 
了 变压器 与 电线 的 轮廓 


细部 的 刻画 
与 色彩 的 调整 2 
进行 了 一 系列 的 
SMIRK, AN 
的 印象 发 生 了 此 
fk. IRANEN 
|] manent 
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Tes Zs 


14 


窗外 的 描绘 5 

为 玻璃 的 部 分 重合 上 
白色 的 图 层 ， 然 后 下 调 
不 透明 度 ,并 用 橡皮 擦 
制作 出 一 些 不 规则 的 色 
BE, 以 此 来 表现 出 质感 


0 


小 物件 

上 花纹 

用 线条 为 各 种 小 物 
都 加 上 花纹 。 位 于 
影 部 分 的 线条 要 适 
调整 一 下 颜色 ， 


窗外 的 描绘 6 
重 上 一 个 混合 模式 为 释 加 的 图 层 ， 用 于 表现 室外 的 光亮 等 。 另 
外 还 要 加 上 室内 的 反射 


15 


细部 的 刻画 
与 色彩 的 调整 2 a. 

进行 了 一 系列 的 组 | d 
部 加 工 后 ， 画 面 a 
的 印象 发 生 了 些 变 后 期 

化 。 对 整体 的 平衡 17 调整 了 色 饱 和 度 后 ， 将 所 有 图 层 合并 。 之 后 再 重 上 一 个 全 加 或 
重新 做 些 调整 。 滤 色 图 层 ， 对 光 进 行 描绘 。 


资料 来 源 网 络 
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对 明暗 的 平衡 
做 最 终 调整 

躺 在 床上 的 女孩 的 头发 
与 服装 的 明暗 变化 太 过 
于 剧烈 ， 于 是 进行 了 适 

当 修正 。 p 


chapter_06 不 同 场景 的 背景 插画 制作 


以 带 有 些 梦 幻 色 彩 的 气氛 ， 描 绘 了 一 幅 以 “从 恋爱 中 
毕业 的 少女 ”为 主题 的 作品 。 本 作 没 有 什么 需要 特别 
说 明 的 地 方 ， 这 里 主要 使 用 的 是 111uststudio 中 的 铅 
笔 “ 粗 芯 ” 与 “活动 铅笔 ”， 以 及 poenCanvas5 中 的 
“铅笔 ”工具 。 


を T に 
| f. 4 
| ISS 
| | aS 
| | oa 
| ご ロ 
| Er 
| 122 
ar; 
SY pa 
の が az b> 
ne > A 
| usa Wi Ea 
| ae Dae j 
| ima > ee -$ - 
| Ennio 
ママ トー ジグ 
| W 
在 纸张 上 画 出 草图 ーーー ーーーーーーーーーー 
01 大 致 画 出 背景 的 主体 与 确定 透视 角度 
[| 人 物 的 位 置 ， 确 定 整体 02 
| 的 构图 。 廓 ， 再 决定 采用 何 种 透视 角度 ， 
ゴジ 


| i 
| 视 水 平 线 


利用 透视 尺 画 出 透视 线 
虽然 画面 采用 的 是 3 点 透视 法 ， 但 我 个 人 惯用 的 工具 是 “1 点 透视 尺 ”。 注 意 
左右 的 消失 点 不 能 脱离 视 水 平 线 。 


利用 111luststudio 制 作出 辅助 透视 线条 。 先 根据 草图 画 出 主体 部 分 的 大 致 辊 


— 


会 制作 环境 

0S:Windows7 / CPU:Core i5 750 2. 80GHz / 
内 存 :8GB / 使 用 软件 :111uststudio、 | 
openCanvas5 / 数位 板 : Intuos4 | 


| 


打印 之 后 手工 勾 线 
将 制作 好 的 透视 线 打印 出 来 ， 然 后 利用 尖 8 册 
制 出 草图 。 
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为 线 稿 添 加 阴影 4 l 
将 完成 后 的 草图 扫 入 电脑 ， 了 后 添加 上 大 
影 ， 以 此 来 确认 画面 的 空间 感 1 
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chapter 06 不 同 场景 的 背景 插画 制作 


。i5 750 2.80GHz / 
lluststudio、 
Intuos4 


霍 清 以 曲线 为 主 的 线 稿 部 分 
OG | 将 制作 完成 的 “05” 打 印 出 来 ， 对 人 物 与 要 花 等 进行 养 清 。 为 便于 调整 位 
置 ， 人 物 与 背景 画 在 了 不 同 的 纸 上 ， 之 后 会 用 111uststudio 合 并 。 


$ Pr | 


a | 画册 以 直线 为 主 的 线 稿 部 分 


时 用 openCanvas5 为 人 物 上 色 
ーー 08 将 各 部 分 分 为 不 同 的 图 层 并 填充 上 底 色 后 ， 勾 选 各 图 层 的 “ 锁 
和 较 多 的 部 分 则 是 在 电脑 中 制作 的 。 定 不 透明度 ”一 项 准备 上 色 。 
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从 背景 
开始 上 色 
道路 的 底 色 为 灰色 ， 
不 过 由 于 在 作品 完 
| 之 后 手工 勾 线 | 时 会 使 用 彩虹 色 的 纹 


URS | | 理 ， 为 了 在 制作 中 不 
作 好 的 运 视 线 打印 出 来 然后 | 出 现 什么 不 协调 感 ， 


所 以 预先 涂 上 了 许多 
顔色 。 


| 

以 100%6 不 透明 度 绘画 降低 不 透明 度 后 绘画 | 
草地 与 岩石 的 上 色 

10 | 草地 部 分 是 使 用 “铅笔 ”工具 以 线条 的 方式 
表现 的 。 将 不 透明 度 下 调 至 15~80%， 以 色 
彩 堆 共 的 方式 来 体现 出 草 从 的 密集 感 。 


ll 12 


阴影 的 描绘 混凝土 与 

在 着 色 的 图 层 之 上 创 岩石 的 描绘 

建 正片 僵 底 图 层 ， 结 混凝土 可 以 直接 利用 
合 光源 的 位置 ( 左 笔法 ， 或 者 是 图 形 刷 
前 方 ) 大 致 涂 出 阴影 子 中 的 “wb AER” 
的 范围 。 阴 影 制作 完 来 表现 出 质感 。 岩 石 
成 后 ， 将 再 次 使 用 则 依据 线 稿 时 所 画 出 
Illuststudio。 的 线条 ， 强 调 出 阴影 


vo 部 分 即 可 。 
| 线 稿 添加 阴影 4 


完成 后 的 草图 扫 入 电脑 ， 随 后 添加 
以 此 来 确认 画面 的 空间 感 。 $ 
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| 道路 的 着 色 

| 以 75% < MTER E 

| 深 灰色 ， 在 抑制 住 底 色 的 
| 彩虹 色 后 ， 用 图 形 刷 子 市 

| 的 “ 杂 点 刷 于 ”或 "省 

| 笔 " 涂 出 质感 。 


y 
& 
hk 
F x) 
1 E | ee ep 
草地 的 描绘 塗 出 櫻花 的 席 色 
14 | 草地 部 分 要 在 不 破坏 整体 安定 感 的 前 担 下 ， 对 近 处 以 及 重点 部 15 | 利用 園 形 刷 子 中 的 “櫻花” ami KAR, HOE 
位 进行 仔细 描绘 ， 石 碑 正面 的 向 光 部 分 要 加 入 高 光 抢眼 的 地 方 进行 适当 模糊 


一 一 一 一 二 一 


ye 


~ 

A 
- 
es 
- 
” 
+ 
- 
+ 
oa 
ロ 


房 屋 排水 管 等 物体 的 上 色 窗户 的 绘制 


16 | 为 左 侧 的 房屋 上 色 。 排 水 管 是 隐 带 有 些 光 泽 的 素材 ， 所 以 要 用 ] / | 显示 在 “03” 中 制作 的 透视 线条 ， 以 此 为 基准 画 出 | 有 让 有 
明亮 的 色彩 加 入 些小 块 的 高 光 格子 


瓦 片 的 绘制 樱花 树 杆 的 绘制 
18 | 先 用 直线 工具 拉 出 辅助 线 ， 然 后 沿 着 线条 涂 上 阴影 。 在 近 处 加 19 | 回 到 樱花 的 制作 。 首先， 考虑 着 向 光 面 与 背光 面 ， 涂 出 本 
入 点 较 强 的 高 光 可 更 好 强调 远近 感 颜色 


chapt 
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道路 的 着色 
以 15% 二 的 不 透明 度 涂 上 
深 灰 色 ， 在 抑制 住 底 色 的 
彩虹 色 后 ， 用 图 形 刷 子 中 
的 “ 杂 点 刷子 ”或 “ 荒 毛 
馆 ” 涂 出 质感 。 


sa 
ES 


wed 


| = は 
先 ， 考 虑 着 向 光 面 与 背光 面 ， 涂 出 树 本 的 
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花 办 的 描绘 

| ERBMRRLAMZHR, MRS ME” Sw 
STAM TEM. RAT tae TEM HH Ayh 
画 ， 将 其 作为 一 个 整体 来 描绘 会 更 加 逼真 。 另 外 ， 
在 向 光 的 部 分 混入 点 黄色 ， 在 下 方 的 阴暗 部 分 混入 
点 紫色 的 话 ， 可 表现 出 更 好 的 色彩 层次 感 。 最 后 重 
驮 上 加 法 图 层 ， 涂 出 花瓣 状 的 高 光 。 这 里 的 诀窍 是 


| 


凸 面 筐 的 着色 
通过 加 入 较 强 的 高 
光 来 表现 出 镜面 的 
质感 。 随 后 再 添加 
上 栅 花 与 右 侧 远 处 
护栏 的 反射 。 


远 处 男女 的 描绘 

至 于 远 处 情侣 的 幻影 为 了 表现 出 与 背 
景 的 差别 以 及 幻想 的 成 分 ， 因 此 只 做 了 
辊 廓 化 的 处 理 。 


校舍 的 绘制 

利用 透视 尺 画 出 外 壁 ， 然 后 添加 上 窗户 、 柱 
子 .将 校舍 的 图 层 移 至 楼 花 与 草地 图 层 的 下 
方 ， 间 为 校舍 的 左 侧 涂 上 些 淡 紫色 。 下 方 的 
色彩 要 略 淡 些 ， 以 此 来 表现 出 距离 感 


的 描绘 
eal, aA 
花束 都 带 有 梦幻 上 的 
H FRASRA TON 
AY te. HUH elle 
IRA FY EAR, A 
i AES AE AE 
出 幻想 的 气氛 ， 正 是 
作品 的 魅力 之 所 在 昌 这 时 
ARR Oba TO 
| 化 成 了 彩虹 wm 让 
路 来 绘画 的 ， 
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营造 出 柔 
和 的 气氛 
利用 加 法 图 层 制 
作出 来 的 粉红 色 
透明 渐变 效果 
重 八 在 近 处 的 首 
路 上 


进一步 追加 阴影 
26 | 新 建 正片 倒 加 图 层 画 出 阴影 。 假 设 在 近 处 还 有 志 杆 存 3 PE 
了 阴影 ， 以 此 来 表现 画面 之 外 的 广阔 
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确认 色彩 
的 平衡 
重新 观察 了 一 下 色彩 
的 平衡 ， 感 觉 整个 画 
面 显得 太 于 压抑 ， 于 
是 要 将 少女 的 制服 由 
云 的 描绘 深 色 变 为 了 白色 

27 | 鱼 形状 的 云彩 . 画 云 时 不 能 光 使 用 白色 ,添加 上 一 些 阴影 部 

分 的 灰色 可 更 好 地 表现 出 立体 感 


贴 入 纹理 
Adam 
PMT I bi 
PURER M 
层 模式 为 加 法 清順 
Ah. BBR 
Hee ML 


石碑 文字 的 制作 
29 利用 文本 工具 写 好 文字 后 对 图 层 进行 光栅 化 处 理 ， 同 时 激活 “锁定 透明 
部 分 ”选项 。 接 下 来 用 黑色 在 文字 周 国 涂 上 些微 妙 的 阴影 ， 使 其 带 有 陵 


刻 的 感觉 


表现 出 ; 
为 远景 部 分 
透明 度 2194 
强调 画面 的 
MERR. 


chapter_06 不 同 场景 的 背景 插画 制作 
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彩虹 与 花瓣 

的 描绘 
Fen. ec ATE ME 
花束 都 带 有 梦幻 般 的 感 
觉 ， 于 是 大 多 使 用 了 活 浚 
的 原色 。 现 实 中 的 彩虹 当 
然 不 可 能 是 这 种 形状 ， 不 
过 能 够 能 像 这 样 自由 囊 现 
出 幻想 的 气氛 ， 正 是 绘画 
作品 的 魅力 之 所 在 ， 这 里 
是 按照 “少女 抛 出 的 兹 姑 
AL PMT RE ML “这 三 及 
路 来 绘画 的 。 


强调 纵向 线条 

在 这 幅 画 中 ， 从 脚下 的 情书 到 上 方 的 彩 
虹 ， 最 想 表现 的 要 素 均 呈 直 线 排列 ， 于 
是 这 里 要 适当 降低 左右 的 饱和 度 ， 有 意 
强调 纵向 的 线条 。 首 先 ， 为 左右 涂 上 淡 
茶色 ， 并 将 图 层 模式 变更 为 “色相 ”， 
浓度 降 至 30% 左 右 。 


让 加工 制 成 的 纹理 

| 对 以 前 拍摄 的 旋转 木马 照片 略 
| 做 加 工 后 ， 通 过 自由 变换 贴 入 
到 少女 抛洒 的 花 准 部 分 中 。 然 
后 将 图 层 模 式 变 为 “ 释 加 ”， 
浓度 调整 至 40% 左 右 。 


i 贴 入 利用 照片 


a 


ss x = 
A Ae} し 。 
ti 


SS aa 
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表现 出 远近 感 

为 这 果 部 分 重 上 牙 色 的 图 层 〈 混 合 模式 ， 加法， 不 
HAI) ， 利 用 色彩 远近 法 (空気 近 近 法 ) 来 
品 采 而 的 远近 感 ， 最 后 ， 为 地 面 添 加 上 酒 落 的 花 
PRTA. 
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贴 入 纹理 


将 数据 转 入 openCanvas5, 

为 整个 画面 贴 入 具有 手 给 
风格 质感 的 自制 纹理 图 
层 模式 为 加 法 ， 浓 魔 15% 
左右 。 脸 部 等 不 想 显 现 出 
ZEALAND EI ATEI 
进行 模 寡 处 理 ， 


chapter_06 


画面 描绘 的 是 傍晚 时 分 一 位 少女 从 候车 室 出 来 ， 在 正 O 制作 环境 
要 乘 上 列车 时 不 小 心 摔 了 一 跤 的 情景 。 和 白色 的 水 蒸气 OS:WindowsXP / CPU: Athion64 X2 2.2GHz / 


从 车 箱 的 连接 部 喷涌 而 出 ， 营 造 出 了 一 个 带 有 些 幻想 | 内 存 :268 /使用 软件 :Photoshop 6.0. SAI 1.1.0/ 
数 位 板 :Cintiq21 UX / 


气息 的 空间 ……。 如 何 再 现 “夜幕 下 的 北国 车 站 ”让 
HART hist. 
草图 制作 Ta 


(0 ] | 用 sa1 凶 建 一 张 65 尺 寸 ， 分 辩 率 为 200 的 画布 ， 将 忘 想 二 次 元 化 ， 线 条 使 用 | 
了 铅笔 工具 ， 水 彩 笔 用 来 为 阴影 大 致 上 色 .。 


Harg 


4 一 FTCAND ンー ( 俯视 图 ) 
| て ネッ 


制作 了 一 张 参考 用 的 
站 内 俯视 图 。 从 图 中 
可 看 出 画面 是 从 下 方 
用 高 倍 镜头 拍摄 的 ， 
但 由 于 压缩 的 效果 ， 
| 画面 的 纵深 比 实际 距 
| 高 看 起 来 近 了 许多 。 


| 勾 线 
| 02 | 将 分 关 率 上 调 至 350， 用 铅笔 开始 勾 线 。 阴 影 业 
| 后 会 用 色彩 直接 表现 
| に ae 
| i ヽ nH a | 3 
ZW 
| 绘制 示意 图 
| 


基本 色 
| 的 划分 
与 人 物 处 于 同一 距 
离 〈 焦 距 ) 的 物体 


NO us 
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on64 X2 2.2GHz / 
toshop 6.0, SAI 1. Ons 


用 水 彩 笔 将 背景 重新 涂 为 实 
际 的 颜色 。 注 意 在 图 层 列表 
的 上 方 事先 勾 选 “锁定 不 透 一 
了 明度”， 这 样 色彩 就 不 会 溢 站 台 的 上 色 
出 到 其 它 部 分 了 。 06 


与 “05” 的 制作 一 样 由 暗 至 明 的 着 色 ， 就 可 以 


牌子 的 上 色 

为 牌子 等 细部 进行 上 色 。 
像 这 样 的 牌子 基本 都 是 用 
纵向 的 笔划 绘制 的 。 表 面 
上 的 污 迹 ， 就 是 长 年 与 风 
雨 战 斗 的 证 据 . 


利用 自 定义 工具 进一步 上 色 
前 方 的 牌子 正好 位 于 与 人 物 相同 的 焦 
O8 | s+. 因此 需要 进行 仔细 的 描绘， 这 
样 可 使 画面 张弛 有 度 。 另 外 ， 为 了 抓 信 
气氛 ， 对 光源 与 反射 也 进行 了 描绘 


云 与 烟 的 表现 


室外 所 有 人 工 物 、 
车 辆 的 污 迹 等 
| 沙 粒 与 草木 
の 
s uf 
ORS es tye 
) か “t+ 裂缝 之 类 
| ¥ 的 表现 
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雪 的 细节 描绘 

记录 了 高 中 女生 那 华丽 一 足 的 疯 迹 。 这 里 也 要 由 暗 至 
明 。 通 路 的 部 分 经 过 了 人 工 清 雪 ， 所 以 有 一 些 /| 小 的 
凹陷。 
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10 
二 描绘 车 辆 上 
的 积 雪 
让 | 一 雪 会 覆盖 在 四 本 的 项 
n : | と i 3}, ART 
i f : 这 里 我 参考 了 自己 以 新 
拍摄 的 照片 


d 


WT | 
| 


车 内 灯光 的 描绘 
l 1 实际 上 荧光 灯 的 光 本 应 是 蓝 白色 的 ， 不 过 为 了 
与 外 边 的 冷色 系 形成 对 比 ， 所 以 为 窗 框 涂 上 了 
明亮 的 暖色 


D 


人 物 的 着色 we 
在 原画 的 图 层 下 创建 着 色 图 层 ， 用 油漆 桶 工具 “amd 由 

] 2 | 填充 上 基本 色 。 勾 上 原画 图 层 的 “指定 选取 来 “| 和 ea 
源 ” 一 项 ， 间 在 工具 参数 中 按 右 图 那样 设 定 ， | 中 


fy 时 Lf 


13 


为 人 物 

添加 阴影 

锁定 着 色 图 层 的 不 透明 度 ， 
然后 开始 描绘 阴影 。 另 外 
再 用 一 个 正片 欧 底 图 层 画 出 
裙子 上 的 花纹 。 制 作 时 若 勾 
上 “剪贴 图 层 蒙 板 ”， 色 彩 
就 不 会 从 下 方 图 层 的 色彩 范 
围 中 溢出 了 


14 


人 物 的 后 期 加 工 
在 原画 图 层 的 上 方 创建 
调整 图 层 ， 用 白色 对 附 
着 在 身上 的 雪 等 进行 描 
绘 。 最 后 再 用 “发 光 ” 
图 层 添加 上 对 面 列车 灯 
光 的 反射 之 后 ， 女 高 中 
生 完成 

背景 炫 光 的 处 理 

15 | 新 建 一 个 “ 滤 色 ”图 层 ， 强 制 表现 出 一 种 远 中 请 
ak. 同时 为 所 有 灯 都 加 上 光芒 
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2( 


| 素材 的 贴 入 

将 在 Photoshop 中 制作 的 站 牌 、 车 辆 标记 等 贴 入 ， 共 
锁定 好 不 透明 度 ， 随 后 利用 豚 营 希 取 着 背景 色 对 过 
进行 柔 化 ， 使 之 与 周转 融合。 车 体 上 的 字体 有 些 特 
别 ， 所 以 是 从 照片 上 直接 剪 切 过 来 的 


| 白馬 大 町 
古 馬木 温泉 
ER ya 
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绘 车 辆 上 = = 
的 积 雪 和 AI? SOE 
雪 会 覆盖 在 凹凸 的 部 6m 30.8t 
分 ， 然 后 慢 慢 的 堆积 
这 里 我 参考 了 自己 以 前 
拍 拔 的 照片 


远近 的 处 理 

lg 将 不 同 距离 上 的 图 层 分 别 合并 ， 然 后 利 
用 “模糊 ” 滤 镜 进行 模糊 。 距 离 女 孩子 
越 远 的 物体 ， 模 糊 程 度 要 越 强 


| em ら -O ウン = aaaea | 18 


アー タダ < ステ ィ ッ ク 

制作 雪花 从 天 而 降 的 原 板 1 

TD) 在 Photoshop 中 新 建 一 张 灰 度 模式 〈 分 
993200) 的 画布 并 填充 上 黑色 。 然 后 像 
3 与 @ 那 样 加 入 杂 色 


19 


| WW ウネ ルー 
sees WMD =V cons 
Na wre rn | 制 1 雪花 从 天 而 降 的 原 板 2 
DD 调整 对 比 度 。@@ 在 通道 菜单 中 执行 
ET “复制 图 层 ”。@ 执 行 “ 选 择 " — “A 


| 
| 入 选区 ”。C 新 建 图 层 并 填充 上 白色 


パレ ッ ト オ ブシ ョ ン - 


将 雪花 与 插画 合并 

20 再 次 打开 SAI， 将 雪 的 原 
， 强 制 表 现 出 一 种 远 距 离 的 模 板 以 “ 滤 色 ”模式 贴 入 a 
到 画面 中 。 


如 上 光芒 。 


121 
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各 种 光线 的 处 理 

利用 “ 滤 色 ”图 层 图 中 是 
以 正常 模式 显示 ) MATH 
的 图 像 后， 完成 。 非 常 感谢 


您 能 阅读 完 我 这 不 太 给 力 的 | 


文章 。 


| 
| 


| 


| 
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雪 的 后 期 加 工 

用 橡皮 擦 适当 擦 去 一 些 雪 花 ， 并 对 一 些 局 部 复 所 
URAK, ATENTE SAATES 
化 。 接 下 来 逃 取 “ 鍼 定 不透明 度 " , AMAAL 
涂 上 与 傍晚 气氛 相符 的 蓝 色 。 最 后 ， 手 绘 出 一 些 
较 大 的 雪花 。 


に 
追加 暖气 的 蒸气 
用 滤 色 图 层 表现 出 暖气 外 涝 的 情 
景 。 冬 天 暖气 的 苏 气 就 会 从 活 友 
器 的 周围 冒 出 来 ， 这 也 是 冬季 所 
特有 的 一 种 景致 
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[六 七 质 ] 会 被 画 中 物品 所 深 深 吸 引 的 插画 


一 六 七 质 那 不 可 思议 的 幻想 世界 是 怎样 诞生 的 一 


此 次 的 作品 描绘 的 是 一 位 生活 在 产业 革命 的 蒸气 ” 西 ! ? ”这 样 的 新 发 现 。 在 本 作 中 ， 透 视 (网 
机 与 近 未 来 的 机 器 共存 的 蒸气 朋克 世界 中 的 少年 格 ) 是 使 用 3D 软 件 Shade9 制 作 的 ， 所 建 的 35 数 据 
的 房间 。 我 最 大 的 期 望 也 就 是 各 位 读者 每 次 观 ”在 添加 阴影 时 也 发 挥 了 作用 。 
看 这 幅 作 品 时 ， 都 能 够 有 “原来 这 里 还 有 种 东 


| 
| chapter_ 


草图 的 绘制 1 
发 挥 自己 的 想像 力 ， 大 致 确定 房间 的 构造 与 小 物 


此 次 在 为 房间 添加 阴影 时 会 用 到 Shade9， 所 以 透视 网 
格 也 是 使 用 Shade9 制 作 的 。 


| 透视 的 制作 1 


透视 的 制作 2 贴 入 透视 图 1 

在 Shade9 中 制作 出 一 些 立 方 体 ， 04 对 照 着 草图 调整 30 透 视图 
用 来 代表 柜子 、 架 子 等 房间 中 的 的 角度 ， 然 后 将 透视 图 贴 
主要 物体 。 入 到 画面 当 中 。 


TNE 
Kil 


05 
一 一 ] 1 
草图 的 制作 2 ーー 
将 透视 图 放大 至 与 画 添加 阴影 
2 布 同样 大 小 ， 然 后 依 在 Shade9 的 3D 透 视 
| 照 着 过 视线 开始 细部 定 光源 。 此 次 为 了 
「 | 的 描绘 。 作 进度 采用 了 点 
调 至 最 佳 的 立体 交 
be fa è 行 浑 染 ， 然 后 与 线 


trai 


建 的 3D 数 据 一 


1 

周 整 30 透 视图 
于 将 透视 图 贴 
Ale 


chapter_07 气 画家 的 彩色 插画 教程 


TEN. AN 
NN 


i 
EZEN 


ルー 


Et = 


贴 入 透视 图 2 
将 “06” 中 的 透视 图 贴 入 在 “05” 中 经 过 了 加 
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添加 阴影 

在 Shade9 的 3D 透 视图 中 设 i ch 
定 光源 。 此 次 为 了 加 快 制 -We 
作 进 度 采用 了 点 状 光源 。 ail me 

调 至 最 佳 的 立体 效果 后 进 pab 


(zy 
行 泻 染 ， 然 后 与 线 稿 合并 the T) ー 
ær - a 


在 一 起 。 


Mie TAS 


06 


| 制作 模型 


窗户 等 结构 比较 复 
杂 ; 阴影 范围 难以 
确定 的 地 方 可 先 用 
Shade9 制 作 好 横型 , 
待 添加 阴影 时 使 用 。 


"aE | Aner | | = belles 


08 


美化 草图 

线条 

在 打印 之 前 ， 还 要 对 
草图 线条 进行 一 些 修 
整 。 


线 稿 完成 

草图 打印 后 ， 用 自动 铅笔 开始 描 线 。 尺 寸 较 大 
的 作品 是 分 割 打印 在 2 张 A4 大 小 的 纸张 上 ， 然 后 
再 拼接 起 来 制作 的 。 


分 色 作业 

10 将 各 部 位 分 为 不 同 颜色 。 这 里 只 需 做 
最 低 限度 的 分 色 即 可 ， 如 有 需要 稍 后 
可 对 某 一 部 分 进行 更 细致 的 划分 。 


を a 
e 


| 制作 阴影 色 


2 将 “11” 的 数据 移 至 
SA1， 然 后 执行 “亮度 》 

> 透明 度 ”。 黑 白色 的 阴 
ンー I CARER Ae 


们 加 上 颜色 。 


一 边 隐藏/ 显示 阴影 图 层 
确认 画面 的 状况 ， 一 边 
在 着 色 用 的 图 层 上 进行 
上 色 


14 整体 的 着 色 完 成 后 ， 对 人 物 、 书 本 、 管 道 等 房 
间 中 的 小 物件 进行 细致 刻画 。 然 后 使 用 纹理 添 
加 上 质感 。 (参照 P128 一 ) 
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制作 阴影 色 

将 “11” 的 数据 移 至 

SAI， 然 后 执行 “亮度 之 

透 阴 度 ”。 黑 白色 的 阴 

影 显得 非常 浑浊 ， 为 它 
| nae. 


细部 的 

加 工 

对 猫 的 部 分 仔细 刻画 ， 并 
加 入 了 灯光 等 光线 的 描 
写 。 (参照 PI28 一 


完成 
进行 了 进一步 细致 的 
加 工 后 ， 作 品 完 
(参照 P128 一 ) 完成 
时 的 图 层 结构 如 右 图 


— 


从 本 页 开始 ， 将 对 房间 所 放置 的 物品 、 各 种 灯光 ”并 不 是 按 之 前 介绍 的 程序 一 气 呵 成 。 在 整个 过 程 由 
等 细节 部 分 进行 单独 的 解说 。 在 实际 的 制作 中 ， 要 时 常 确 认 整 体 的 平衡 ， 交 互 着 进行 制作 。 


| 中 在 与 桌子 一 体 化 的 电脑 上 画 上 笔记 术 顺 
便 说 明 一 下 ， 在 使 用 电脑 时 下 方 会 出 现 键 
盘 …… 像 这 种 相关 的 问题 都 已 在 头脑 中 考虑 
过 。@)G@ 细 节 加 工 的 同时 对 笔记 本 的 外 形 浊 
行 修整 ， 并 贴 入 文字 图 像 。 外 显示 之 前 隐 湛 
的 纹理 。@@ 在 后 期 的 图 层 上 加 工 ， 修 整形 
状 。 四 一 加 另行 制作 出 电脑 中 的 画面 证 然后 
翻转 并 以 “线性 变 亮 ”模式 合成 。 


气 呵 成 。 在 整个 过 程 中 
互 着 进行 制作 。 


本 化 的 电脑 上 画 上 笔记 本 。 顺 
在 使 用 电脑 时 下 方 会 出 现 键 
目 关 的 问题 都 已 在 头脑 中 考虑 
0 工 的 同时 对 笔记 本 的 外 形 进 
文字 图 像 。 外 显示 之 前 隐藏 
后 期 的 图 层 上 加 工 ， 修 整形 
J 制作 出 电脑 中 的 画面 ， 然 后 
生变 亮 ” 模 式 合成 。 
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7 8 
人 @ 为 挂历 与 贴纸 涂 上 底 色 后 的 状态 。 着 色 时 要 有 意 留 下 些 色 斑 。 外 一 外 制作 挂历 与 贴纸 的 素材 ， 然 后 利 
用 自由 变换 功能 以 适当 的 角度 与 大 小 贴 在 墙壁 上 。 人 名 隐藏 挂历 与 贴纸 ， 重 上 一 个 八 加 图 层 ， 添 加 上 纸张 
的 质感 。@ 利 用 “加 深 工具 ”为 纸张 的 边缘 添加 上 污 迹 与 阴影 。@ 用 “ 减 淡 工 具 ” 做 微调 整 。@ 将 贴 入 
的 素材 变更 为 “和 柔 光 ”模式 图 层 。@@ 最 后 ， 再 加 上 一 些 污垢 后 ， 完 成 。 


这 是 涂 上 底 色 后 的 状态 。 此 时 的 颜色 还 没有 进行 细致 的 处 
理 ， 之 后 会 通过 增加 图 层 来 丰富 色彩 。@@ 重 上 一 个 正片 胎 底 图 
层 来 添加 阴影 。@@ 重 上 一 个 倒 加 图 层 来 强调 阴影 。 外 名 利用 
“ 减 淡 ” 与 “加 深 ” 工 具 进 行 加 工 ， 将 其 调整 为 想像 中 的 颜 
色 。@@ 重 全 上 一 个 新 图 层 ， 用 “ 减 淡 工具 ”添加 上 质感 。@@ 
显示 纹理 ， 做 进一步 调整 。@@ 加 入 污 迹 与 灯光 的 反射 等 ， 管 道 
的 描绘 基本 完成 。@ 四 对 管道 阴影 的 纯 黑色 部 分 进行 一 点 刻画 。 
周围 比较 明亮 ， 管 道上 应 当 能 照射 到 反射 光 ， 感 觉 黑 色 的 阴影 
有 些 不 太 自 然 。 


D ~@ 在 线 稿 上 重 缀 着 色 用 的 图 展 
HARA LMG. ORERRRBE 
添加 阴影 。 名 脸 部 的 细节 措 给 A 
中 的 脸 显得 太 过 于 成 熟 ， 将 其 修正 
(rd 的 更 有 孩子 气 一 些 。 表 情 为 看 着 人 
i ERHET. OHALER, M'A 
淡 ” 等 工具 添加 顔色 。 ONNENN 
m RULE SKM. Ont 
服装 、 头 发 等 部 位 的 向 光 部 分 ， FHL 
出 立体 感 。 头 发 的 明亮 部 分 可 从 
中 的 明亮 部 分 拾取 颜色 。 ORMEF 
脚 的 阴影 与 阅读 的 图 书后 完成 


| 在 观察 水 面 时 ， 如 果 以 大 角度 向 下 观看 ， 
那么 距离 较 近 的 地 方 能 够 看 到 水 底 ， 但 视线 
越 平行 水 面 的 反射 率 就 会 越 高 ， 最 终 就 全 
镜子 的 表面 一 样 。 这 便 是 “ 菲 涅 尔 现象 
@ 回 就 是 这 一 现象 在 着 色 时 的 应 用 。 近 处 的 
部 分 可 以 看 到 木头 的 本 色 ， 所 以 有 些 偏 红 ， 
™ THA TMS, MSH 
SS 从 外 面 反 射 进来 的 蓝 色光 线 也 越 来 越 强烈 


上- 线 稿 上 重 八 荐 色 用 的 图 层 : 
eee. ORIEN AM 
Ro 辐 脸 部 的 细节 描 给 。 草 图 
显得 太 过 于 成 熟 ， 将 其 修正 
BETH SANT TAN 
we. OmRL ER, M 
LAA. OMA AB 
调头 发 的 颜色 与 质感 。 加深 出 
头发 等 部 位 的 向 光 部 分 ， 故 现 
感 。 头 发 的 明亮 部 分 可 从 纹 瑞 
亮 部 分 拾取 颜色 。 回 添加 上 对 
月 影 与 阅读 的 图 书后 完成 


` SRR 
k 面 时 ， 如 果 以 大 角度 向 下 观 
MARAISI, M 
面 的 反射 率 就 会 越 高 ， 最 终 就 人 
面 一 样 。 这 便 是 “ 菲 涅 尔 现象 
这 一 现象 在 着 色 时 的 应 用 。 近 外 
看 到 木头 的 本 色 ， 所 以 有 坚 全 
梯 直 来 越 高 ， 越 来 越 与 视线 平生 
射 进 来 的 蓝 色 光线 也 越 来 越 强 和 
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PhotoshopCS5 中 的 自 定义 画笔 功能 使 用 
起 来 相当 便利 。 我 个 人 并 不 是 事先 就 制 
作 保 存 好 不 同 用 途 的 画笔 ， 而 是 每 次 在 
使 用 时 才 根 据 需要 来 进行 设 定 的 。G 〇 这 
是 默认 状态 下 的 画笔 @ 一 人 @@ 是 此 次 例 作 
中 使 用 到 的 画笔 设 定 。 


大 家 可 以 比较 一 下 贴 入 前 【中 一 回 ) SMAR (O~O) 的 差别 。 利 用 纹理 可 非常 简便 的 为 画面 中 添 
加 各 式 各 样 的 质感 ， 这 也 是 数码 绘画 的 最 大 优点 之 一 


在 彩色 插画 中 为 立体 物 的 阴影 部 分 选择 色彩 时 ， 使 用 比 基 
本 色 的 饱和 度 低 的 色彩 描绘 “ 影 ”， 用 比 基 本 色 亮 度 低 色 
彩 表 现 “ 阴 ”， 即 可 使 画面 看 起 来 更 自然 。 当 然 不 同 软件 
也 会 有 一 些 差异 ， 以 Photoshop 为 例 ， 只 要 在 基本 色 中 加 
入 辅 色色 环 中 相对 方向 的 颜色 ) ， 就 会 使 其 接近 灰色 ， 
这 样 亮度 便 降低 了 ， 看 起 来 也 自然 就 有 了 阴影 色 的 感觉 。 
另外 ， 关 于 地 面 与 墙壁 的 反射 ， 如 果 是 室外 可 以 选用 天 空 
色 ， 如 果 是 室内 的 话 涂 上 些 阴 影 周围 的 颜色 即 可 。 


① 用 黒色 画 出 外形 。 
而 左 侧 只 


cha 


较 高 ) , 


pter_ 
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@ 涂 上 了 底 色 后 ， 加 入 光 的 描写 。 由 于 光源 设 定 在 了 右 侧 ， 


在 本 次 的 作品 中 是 按照 以 下 的 方 
法 来 确定 颜色 的 。 中 一 边 为 草图 
上 色 ， 一 边 考虑 方向 性 。 窗 外 为 
蓝 一 绿色 系 ， 那 么 房间 中 就 应 当 
力 茶 色 系 。② 近 邊 的 色彩 与 明暗 
对 比 要 强烈 一 些 ， 以 此 来 强调 远 
近 感 。 人 画面 的 上 方 为 入 口 、 窗 
户 ， 下 方 的 门 同样 也 连接 着 屋 
外 , 所 以 光 的 色彩 需要 銃 一 。⑭⑩ 
最 终 ， 利 用 着 色 用 的 图 层 涂 出 了 
现在 的 样子 。 


“灯光 ”的 描绘 方法 
这 是 电灯 等 从 物体 内 
部 发 光 的 表现 方法 。 
① 在 明暗 的 背景 上 画 
出 白色 的 圆 形 。 此 时 
就 像 是 破 了 一 个 洞 一 
样 ， 看 不 出 究竟 是 什 | 
ARR. OAKA | 
周围 男 上 水 蓝 色 的 边 
缘 。 现 在 看 起 来 就 像 | 
荣光 灯 一 样 。@ 在 周 
围 再 画 出 比 @@ 色 饱和 
度 更 高 一 些 的 边缘 。 
有 没有 一 种 发 光 的 感 
觉 了 ? 四 再 画 上 一 图 
饱和 度 更 高 的 水 蓝 色 
边缘 。 如 此 一 来 , 有 | 
种 次 眼 的 感觉 了 7 吧 。 | 


所 以 右 侧 边 缘 因 为 光 的 照射 应 当 为 黄色 饱和 度 


有 光 的 反射 ， 因 此 要 涂 上 冷 令 色 系 色 。@ 在 正中 涂 上 亮度 与 饱和 度 较 高 的 颜色 ， 即 可 表现 出 圆 简 的 形状 了 。 


2 


tD iE] 

中 是 按照 以 下 的 方 
的 。 中 一 边 为 草图 
虑 方向 性 。 窗 外 为 
那么 房间 中 就 应 当 
近 处 的 色彩 与 明暗 
些 ， 以 此 来 强调 远 
的 上 方 为 入 口 、 窗 
] 同 样 也 连接 着 屋 
色彩 需要 统一 。@ 
色 用 的 图 层 涂 出 了 


”的 描绘 方法 
灯 等 从 物体 内 
的 表现 方法 。 
暗 的 背景 上 画 
的 圆 形 。 此 时 
Nb に 
不 出 究竟 是 什 
。② 在 園 形 的 
上 水 蓝 色 的 边 
在 看 起 来 就 像 
一 样 。@ 在 周 
出 比 @@ 色 饱和 
一 些 的 边缘 。 
一 种 发 光 的 感 
由 再 画 上 一 图 
更 高 的 水 蓝 色 
如 此 一 来 ， 有 
的 感觉 了 吧 。 


MARE (AE 
司 简 的 形状 了 。 
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多 加 对 色相 做 点 变化 ， 调 整 为 
亮度 较 高 的 楼 色 ， 然 后 涂 上 同 
等 亮度 的 黄色 。 饱 和 度 有 些 
低 。@ 降 低 饱和 度 ， 用 亮度 较 
高 的 颜色 涂 出 高 光 。 在 高 光 的 
周围 加 上 一 些 饱 和 度 高 的 色彩 
后 ， 就 会 有 发 光 的 感 党 了。 加 @ 
色彩 改变 后 质感 也 变化 了 。 


[电灯 1] 


DOERR TREE. TREAT EMI, ITED ASE. OBER MERERI E 
Be. ORRERMEMDRLERLERRREREMRT. KER RRM BR Le, WIENE 
拥有 更 强 的 透明 感 加 将 线 稿 变 为 浅 红 色 ， 然 后 用 改 加 图 层 来 表现 光线 。@ 利 用 “加 深 工具 ”让 红色 
ER OHA “WRIA” ADGA HMI. OR MMA TR HEAR. RE F 
加 上 玻璃 那 种 特有 的 强烈 高 光 后 完成 。 


[电灯 2] 


避 从 线 稿 的 阶段 开始 ， 就 要 对 玻璃 与 灯丝 分 别 描绘 。@@ 用 正片 矢 底 图 层 添加 阴影 。 灯 泡 的 主要 材料 为 透明 的 
BS AMET AEN KERHEH. OLEHRRERL ERT EMER, AGREE. ORT 
SAMENEMS. AME—THRACKERME. OFEXMRRRSEMERRSH. ORTAN 
主线 变更 为 红色 系 的 颜色 。 加 对 周围 色彩 的 反射 做 细致 措 绘 。 至 此 已 经 基本 算是 完成 了 。@@ 利 用 涉 色 图 层 强 
调 发 光 的 状态 。@@ 用 全 加 图 层 进一步 强调 光芒 ， 
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[Sime] 能够 感受 到 清风 的 插画 


此 次 想 要 描绘 的 是 一 座 月 台 ， 于 是 我 想到 自家 附 ”我 的 一 些 回忆 。 除 描绘 幻想 世界 以 外 ， 我 通常 都 
近 的 车 站 。 夏 日 里 ， 虽 然 在 月 台 上 等 待 电车 时 有 会 根据 自己 曾经 看 到 的 景色 或 是 回忆 来 描绘 风 
些 炎 热 ， 但 只 要 有 清风 了 吹 过 的 话 ， 宽 敞 的 月 台 也 。 景 。 这 样 会 让 我 更 加 充满 爱 ， 更 有 激情 将 它 描绘 
会 让 人 感觉 格外 凉快 …… 在 这 幅 作 品 中 也 包含 了 成 自己 真正 所 想 展 现 出 的 那 种 回忆 中 的 气氛 


REED Ee 
HES SSG GK EA 


| 


草图 确定 | 
O] | 确定 构图 与 主体 要 素 。 此 次 一 共 设计 了 4 张 草图 ， 最 后 选择 | 
了 右 下 方 左右 对 称 构图 的 那 张 


CEZIO swat 
に moa + MAAS Pri È 


a S rinena eee 


图 层 的 构成 1 
将 少女 、 车 站 月 台 等 各 部 分 分 为 不 同 图 层 。 不 过 就 我 个 人 来 说 ， 
最 后 通常 都 会 进行 相当 大 的 改动 …… 


. 


义 外 ， 我 通常 都 
回忆 来 描绘 风 
有 激情 将 它 描绘 
Z 中 的 气氛 。 
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为 草图 粘贴 上 物品 


确定 大 致 的 颜色 1 
03 | 首先 适当 制作 一 些 物品 ， 然 后 将 它们 贴 到 草 04 | 为 各 部 分 大 致 涂 上 颜色 ， 以 确定 整体 气氛 。 此 次 是 以 “ 政 ”、 
图 之 中 。 “ 清 责 ”、“ 绿 色 ” 为 主题 印象 。 
少女 的 描绘 
画面 表现 的 是 Boy 


Meets Girl 的 気 気 , 
所 以 我 想 画 出 一 位 
优雅 美丽 的 少女 ， 
不 过 最 终 能 否 如 愿 
我 自己 也 没有 什么 自 


确定 阴影 色 后 为 人 物 
| REBAR. AFAR 
| 现 出 一 种 “清爽” 的 
| 印象 ， 所 以 此 次 选择 
了 蓝 色 系 的 色彩 。 若 
| 想 表现 一 种 充满 回忆 
| 的 感觉 ， 选 择 黄色 
| (茶色 ) 作为 阴影 色 
OF) 或 许 会 更 好 吧 。 


の | 

阴影 色 的 柔 化 1 反复 的 调整 1 | 

07 | 在 阴影 上 方 新 建 图 层 ， 用 吸管 拾取 着 “06” 中 已 确定 的 阴影 色 OS | 为 了 体现 出 夏 日 的 感觉 ， 提 高 了 一 些 对 比 度 ， 最 终 我 决定 要 | 
进行 着 色 ， 制 作出 渐变 的 效果 ， 现 出 自己 心目 中 夏天 的 色彩 。 


oe iy 


> 


eee 
ニニ ニニ ーーー 


ーーーーーーーーーーc 


09 


| 月 台 屋 顶 
” “| 内 侧 的 制作 
用 画笔 制作 出 直 
线 ( 按 住 Shift 男 
线 ) ， 然 后 利用 自由 
变换 功能 贴 在 屋顶 的 
内 側 


ピン 


— 


3 


线条 的 柔 化 1 
10 | 对 在 “09” 中 贴 入 的 部 分 进行 细致 刻画 ， 使 
线条 与 屋顶 融合 


| 比 度 ， 最 终 我 决定 要 表 


09 

月 台 屋顶 

内 侧 的 制作 

用 画笔 制作 出 直 
线 ( 按 住 Shift 画 
线 ) ， 然 后 利用 自由 
变换 功能 贴 在 屋顶 的 
内 侧 。 
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屋顶 立柱 的 制作 
1] | 屋顶 的 细致 加 工 结束 后 ， 画 出 立柱 。 月 台 屋 顶 的 部 分 基本 12 | 为 天 空 涂 出 渐变 色 ， 并 画 上 云彩 。 这 里 所 画 的 是 夏天 里 最 常见 
完成 了 。 HATZ. 


背景 与 人 物 的 交替 加 工 确定 树木 的 大 体 配 置 


为 了 使 背景 与 人 物 间 细 致 度 的 平衡 不 会 发 生 混乱 ， 对 背景 与 人 14 | 为 了 决定 整体 的 气氛 ， 总 之 还 是 先 确定 下 树林 
物 交替 进行 加 工 。 | 的 位 置 。 


对 整个 画面 进行 一 次 确认 
15 | 在 制作 的 同时 ， 要 时 常 对 整体 物品 的 配置 与 色彩 的 平衡 等 进行 16 | 之 尚 都 只 是 对 整体 进行 调整 ， 这 里 要 做 的 是 将 远 处 山 的 颜色 变 


局 部 色调 的 变更 


确认 。 | 蓝 等 ， 一 些 局 部 的 调整 。 
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レ 

楼 梯 的 绘制 | 色调 的 变更 

对 月 台 远 处 的 楼 梯 进 行 ] 8 | 还 在 为 色彩 的 方向 性 纠 

细致 刻画 。 结 ， 又 反复 进行 了 几 次 
ait. 


= に E ii 
人 物色 调 的 调整 | 连接 通道 的 绘制 

19 | 由 于 在 整体 色调 的 调整 过 程 中 ， 为 少女 的 皮肤 添加 上 了 一 些 黄 D0 | 之 后 还 会 进一步 加 工 ， 这 里 只 是 画 出 大 致 轮 麻 ， 窗 户 孝 分 时 
绿色 ， 因 此 这 里 要 将 其 变 得 稍微 红润 些 。 | “ 短 形 选择 工具 一 拉 出 正方 形 一 填充 色彩 ”的 顺序 制作 的 ， 


my 21 


强调 对 比 度 
上 为 了 强调 夏 日 的 感觉 ， 对 画面 中 光 
| 的 描写 部 分 重新 进行 了 强化 ， 以 此 
来 提高 对 比 度 。 


少年 的 描绘 
22 | 对 月 台 远 处 站 立 装 的 < 
年 进行 仔细 描绘。 < 
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23 


树 的 细节 刻画 
在 绘画 树木 时 ， 如 果 
对 树叶 1 片 1 片 描绘 ， 
会 导致 局 部 密度 过 
高 ， 所 以 一 定 要 控制 
RE. AMARE 
表现 重点 高 光 部 位 的 
鲜艳 度 时 有 着 非常 好 
的 效果 。 


E 画 出 大 致 轮廓 。 窗 户 部 分 是 按 月 台大 致 完成 后 ， | 铁道 上 
Me 的 顺序 制作 的 。 24 重合 上 一 个 新 图 | 碎 石 的 描绘 
层 ， 开 始 进行 更 细 | 是 利用 “点 画 
致 的 加 工 。 25 法 ”再 加 上 “ 仿 
| | 制图 章 工具 ” 制 
| 作 而 成 的 。 


対比 度 
强调 夏 日 的 感觉 ， 对 画面 中 光 
写 部 分 重新 进行 了 强化 ， 以 此 
高 对 比 度 。 


22 | 对 月 台 远 处 站 立 着 的 少 26 这 是 为 整个 画面 大 致 上 色 完成 后 的 样子 。 还 要 进行 更 细致 DF 画 上 文字 后 ， 进 行 模糊 等 加 工 ， 使 其 于 
年 进行 仔细 描绘 。 的 刻画 。 
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er 


人 


| 

| 
/ 

| 


28 

连接 通道 

| 的 细节 刻画 
县 对 连接 通道 的 房 和 等 
| 部 位 进行 细节 刻画 


| / 


\/ 


29 


左 侧 自然 风景 
的 描绘 

对 月 台 左 侧 的 山 丘 、 
水 田 等 风景 进行 仔细 
描绘 


| 女孩 子 的 细部 描绘 1 


3O | aam sa samm 


刻画 。 


| 
| 


| 
| 28 
连接 通道 
的 细节 刻画 
对 连接 通道 的 房 榴 等 


出 ”部 位 进行 细节 刻画 


| 


部 描绘 1 
、 书 包 等 进行 仔细 


的 描绘 
eh ia) Ye AMG BAY 
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リオ 


32 | 进一步 的 色彩 调整 


虽说 夏 日 中 的 色彩 应 当 非 常 鲜艳 ， 但 我 个 人 比较 喜欢 鲜艳 程度 较 低 的 画面 ， 于 是 稍稍 降低 了 一 些 饱和 度 。 


a 


女孩 子 的 进一步 加 工 
为 头发 加 入 高 光 等 ， 对 细节 进一步 刻画 。 


34 | 调整 月 台 屋 顶 的 高 度 
感觉 月 台 的 屋顶 过 敌 ， 于 是 进行 了 修正 。 


椅子 的 加工 
35 | 为 位 于 画面 左 侧 的 长 椅 添加 上 了 
影子 。 


36 


追加 自动 贩卖 机 

CARMA PAA MIA, FE 
145 3B T — Min A— e 
自动 贩卖 机 。 


37 | 最 终 的 色调 调整 
利用 又 加 图 层 ， 让 绿色 等 部 分 更 浓郁 一 些 。 


自然 风景 的 细节 刻画 


风 的 描绘 
38 | 对 光 的 色彩 等 一 些 细小 的 方面 进行 修正 。 另 外 ， 对 一 些 时 片 39 | 在 画面 中 添加 了 一 些 蒜 舞 的 树叶 ， 以 此 来 表现 无 法 直接 用 大 
凌乱 不 太美 观 的 地 方 也 作 了 修改 - | 睛 看 到 的 风 。 


对 所 有 的 

图 层 进行 
最 终 的 加 工 

a] 对 各 图 层 的 衔接 部 分 进 
A 行 邓 化 ， 并 且 加 入 一 些 
光线 之 后 ， 作 品 完成 : 


多 制作 环境 | 
0S:Windows 7/CPU:Core i7 2.80GHz/ 

内 存 ;8GB/ 使 用 软件 :Photoshop CS4/ 

数 位 板 :intuos 4 


40 


对 所 有 的 
图 层 进行 
最 终 的 加 工 

对 各 图 层 的 衔接 部 分 进 
行 柔 化 ， 并 且 加 入 一 些 


光线 之 后 ， 作 品 完成 。 


sime 
@sime 
现 居 宫 城 县 的 插画 家 。 曾 为 《7 上 少 >7 女 史 》、《 了 7 了 荆 
了 六 省 大 陆 偏 王 会 》 两 部 系列 制作 封面 ， 还 曾 为 志方 方 & 
こ 的 CD (Aa? Bi) 制作 包装 播 画 。 

http://sime. daa. jp/ 

pixiv id=29330 


六 七 质 | 
@Nunashichi | 
在 游戏 背景 设计 以 及 背景 插画 制作 方面 十 分 活跃 。 Re | 
《SA1 官 方 指南 》 中 进行 过 插画 讲座 。 

http://www. geocities. Jp/syk_3276771/ | 


pixiv id=57629 有 
ふ お 一 ど | 
@Ford | 


现 居 岩手 县 的 插画 家 . 所 发 表 作品 大 多 以 风景 插画 为 主 ， 
曾 为 铃木 光 司 的 小 说 《 光 射 之 海 》 制作 封面 。 | 
http://nostalgia. kokage. oc/ 
pixiv id=370712 


川西 ゆい | 


@Kawanishi Yui | 
曾 从 事 动 画师 、 漫 画家 等 工作 ， 现在 作为 一 名 插画 师 活动 | 
中 。 曾 在 《 荫 系 角色 的 绘画 方法 》 中 担任 例 作 制 作 。 

http://web. me, com/yui. k/ | 


りり ん ら 
@Ririnra i 
从 美术 大 学 毕业 后 ， 就 作为 一 名 插画 家 开始 活动 。 曾 在 \ 


— 《 戎 系 眼镜 娘 的 绘画 方法 》 等 书 中 担任 例 作 制 作 。 | 
a6 E ti 1m] 的 制 作 方 法 http://www.ririnra. com/ 
同 T 4 pixiv id=3261917 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 ぽん ず 
出 版 发 行 り 内 蒙古 人 民 出 版 社 @Ponzu a 
以 温暖 画 风 著 称 的 人 气 插画 师 。 兽 制作 过 《漫画 的 达 人 》 
责任 编辑 。 王 严 志 封面 、《 胜 利 吧 ! 麻将 教室 )》 括 画 等 。 
http://younot69.blog87.fc2.com/ 
翻 Ee iy pixiv id=583037 | 
F 本 ・180X235mm 1/32 藤 ち ょ こ | 
@Fuzichoko | 
El 数 ・1-500 REETM AMER. MAMI, RAMEE | 
色彩 的 搭配 ， 拥 有 极 高 人 气 。 曾 担任 《pixiv girls | 
版 次 ・2011 年 9 月 第 1 版 collection2011》 封 面 制作 。 | 
http://fuzichoko. blog39.fc2. com/ I 
EP 次 ・2011 年 9 月 第 1 次 印刷 Pi xivaid=27517 | の 
书 = + ISBN 7-88430-887-8 = | 
@Vania600 | 
E 38.8 5 对 铁道 无 比 热 爱 的 一 位 插画 师 ， 曾 为 《THE 铁 道 漫画 》 制 | 


作 封 面 ， 在 《 绘 师 100 人 展 》 中 也 曾 刊载 过 作品 。 I 
http: //sakuradima. har isen. jp/ | 
pixiv id=106414 


没 错 


女史 》) 、《 フ ェ 
RADA S & 


十 分 活跃 。 曾 在 


/ 


人 风景 插画 为 主 ， 
JH. 


一 名 插画 师 活动 
FE 例 作 制 作 。 


开始 活动 。 曾 在 
HIERIE. 


S 《 漫 画 的 送 人 》 


， 尤 其 擅长 鲜艳 


《pixiv girls 


THE 铁 道 漫画 》 制 
过 作品 。 


数码 绘画 进 阶 教程 一 一 主题 插画 讲座 


= lies 


本 书 的 主题 就 是 “金属 机 械 ”， 也 就 是 教 您 会 如 何在 不 同 风格 
的 作品 中 加入 机 械 的 元素 。 

机 械 在 造型 美 、 重 量 感 、 人 工 光源 等 方面 ， 都 与 自然 物体 有 着 
巨大 的 差异 ， 但 同时 也 拥有 着 独特 的 魅力 。 通 过 在 其 它 风 格 的 作品 
中 适当 地 融入 机 械 的 要 素 ， 可 以 使 将 两 种 不 同 的 元 素 紧密 的 结合 在 
一 起 ， 从 而 带 来 更 多 的 可 能 性 。 而 掌握 了 这 一 技巧 ， 必 定 也 会 对 您 
今后 的 创作 有 着 极 大 的 帮助 。 

本 书 不 仅 是 为 了 喜欢 金属 机 械 风格 插画 的 读者 而 特别 编订 ， 同 
时 也 是 一 本 献 给 一 直 以 来 始终 对 这 类 风格 敬而远之 的 各 位 画师 们 的 
参考 图 书 。 我 们 将 完全 向 您 揭示 ， 职 业 机 械 风 插 画师 们 的 终极 技巧 。 

就 让 我 们 随 着 这 一 幅 幅 的 作品 ， 在 观摩 与 欣赏 整个 制作 过 程 之 
余 ， 学 习 他 们 的 绘画 技巧 ， 一 举 打开 这 扇 一 直 以 来 少 有 人 知 的 神秘 
领域 的 大 门 吧 。 

本 次 ， 我 们 为 您 准备 了 “正统 类 机 器 人 ”、“ 生 化 类 ”、“SD 机 器 
An SRG BA” BRERA, 融入 了 鲜明 个 性 的 插画 作品 。 同 时 ， 
讲座 的 内 容 也 不 再 是 单纯 的 走马 观 花 ， 有 了 时 也 会 穿插 一 些 机 械 类 作 
品 独 有 的 诀窍 。 

这 些 都 是 平时 仅 单 靠 观 察 完 成 后 的 插画 作品 所 无 法 获得 的 知 
识 ， 就 请 您 尽情 地 “窃取 ”其 中 的 技巧 吧 。 


HAZ Ae 


你 有 绘画 的 才能 吗 ? 
你 在 绘画 的 过 程 中 遇 到 过 挫折 吗 ? 


小 时 候 的 我 最 讨厌 美术 课 了 ， 
父母 也 曾 绝望 的 对 我 说 “你 画 的 真是 太 差劲 了 ， 你 根本 就 没有 绘画 的 天 份 "… 
大 学 我 进入 了 工学 部 ， 工 作 也 选择 了 技术 系 的 普通 社员 。 
不 过 ， 就 是 在 这 样 的 环境 中 ， 我 转行 成 为 了 一 位 自由 插画 师 。 
或 许 你 会 认为 我 有 些 不 正常 吧 .。 
现在 ， 作 为 一 名 专业 的 插画 师 ， 我 已 在 这 条 道路 上 奋斗 了 5 年 。 
但 是 具有 过 人 天 分 ， 从 小 就 沉浸 在 艺术 氛围 中 ， 
拥有 惊人 能 力 的 画师 在 世界 中 比比 皆 是 。 
虽然 也 谈 不 上 要 到 悬 梁 刺 股 的 程度 ， 
但 为 了 成 为 其 中 的 一 员 ， 你 就 必须 去 拼命 的 思考 、 尝 试 ， 
寻找 出 自己 绘画 的 理由 ， 
并 在 这 漫长 的 过 程 中 不 断 的 学 习 ， 
获得 丰富 的 知识 与 经 验 。 


而 其 中 的 大 量 经 验 与 技巧 ， 就 记录 在 了 本 书 之 中 。 


没 错 ， 本 书 就 是 这 样 一 本 “就 算 没 有 才能 与 经 验 ， 也 可 以 学 习 绘 画 ” 的 教科 书 ， 
是 一 本 教授 数码 绘画 流程 与 设 定 的 讲座 书 与 技巧 书 。 
与 普通 的 绘画 软件 公式 指南 ， 也 就 是 常见 问题 的 解答 集 不 同 ， 
本 书 的 将 从 理论 的 角度 出 现 ， 为 您 提示 数码 绘画 的 奥秘 。 
与 您 能 够 在 这 里 相遇 ， 也 就 是 一 种 莫大 的 缘分 
非常 希望 您 能 够 通过 本 书 中 的 内 容 ， 
学 习 到 更 多 对 于 插画 制作 有 用 的 技巧 。 


O 数码 绘画 进 阶 教程 欠 书 


Poli RMR 


ABCMEHWRL “ 板 具 迫力 的 机 械 要素 "的 拓 

能 够 绘制 出 操纵 “巨大 机 器 人 兵器 ”的 萌 系 少女 的 话 …- 
各 类 软件 都 可 套用 的 通用 绘画 技巧 满载 ! 

绘画 软件 SAI、Photoshop、GIMP 


随心 所 欲 地 运用 图 层 混合 模式 与 小 镜 功能 ， 
真实 再 现 厚重 感 、 人 金属 质感 、 光 滩 感 等 各 种 表现 。 
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